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Nesta edigao iniciamos a publicagao de um curso de Visual Basic, que 
e sem duvida a linguagem a ser usada pelos programadores de um modo 
geral . Isto se explica pelo fato do VB estar recebendo, a cada nova versao, 
recursos que otomam tao poderoso quanto as mais destacadas linguggens 
de programagao. 

Tambem apresentamos nesta edigao a nova relagao de Itens da 
Pesquisa MS. Nosso objetivo e apurarmais detalhadamenteos segmentos 
de software que setomaraodestaque neste ano. Continuem participando, 
pois a Pesquisa MS reflete justamente a opiniao do leitor e nao o 
marqueting do mercado. 

A segao Bitmap esta com uma promogao especial para os aficcionados 
das artes visuais por computador. Se voce e leitor desta segao, nao deixe 
de participar. 



Renato Degiovani 
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PENTIUM: Lince ja tern 
sistema de ultima geragao. 

i mp— n i fii'iT 

O pentium no Brasil esta saindo da categoria do 
vaporware, com o langamento do LC-Pentium, a 
Lince Informatica e a primeira empresa a fornecer 
equipamentos baseados nos chips de quinta geragao 
da Intel para pronta entrega. Estamos antecipando o 
langamento de nosso sistema pentium, antes 
programado para o primeiro trimestre deste ano, por 
detectarmos uma forte demanda reprimida deste 
mercado nacional, estimulada principalmente pelo 
apelo feito sobre as maquinas que usam o P24T. 

O LC-Pentium em nada se assemel ha as maqui nas 
que usarao o Pentium Over-Drive Processor(P24T), 
que permitirao o upgrade dos processadores 486. E 
que o novo sistema da Lince utiliza o processador de 
set completo de instrugoes, com 3,1 milhoes de 
trasistores, 237 pinos e que opera com o clock de 60 
Mhz. A partir de agora, as companhias que implantam 
projetos de downsizing e encontra-se estranguladas 
por grandes volumes de processamento ja tern como 
eliminar estes gargalos, partindo para uma solugao 
com Delta de performance 71% superior ao de urn 
486DX2 de 66 MHz. 

Em sua configuragao minima, o LC-Pentium tera 
32 Mb de RAM, disco rfgido SCSI Ilcom 1 Gb.SVGA 
color e floppy drives de 1 .2 e 1 .44 Mb. Seu prego esta 
fixado em US$12 mil. 

Televolt lanya estabilizador 
mais potente 

A Televolt, esta de olho no futuro. Com certeza 
de que os equipamentos baseados em chips 486 serao 
os mais utilizados nos proximos dois anos, devendo 
representar cerca de 70% do parque instalado das 
4 MICRO SISTEMAS 



grandes coorporagoes, ela esta langando o supermini 
Micro 1000, um novo condicionador de voltagem de 
1000 VA, desen volvido para acompanhar a forte 
demanda a aser criada pelos novos PC/ATs. 

Com o aumento da potencia o Supermini Micro 
1000 esta dimencionado para suportar configuragoes 
desktop, atuais e f uturas, que consomem mais energia. 
Como todo sistema de aquecimento via eletricidade 
consome mais energia, torna-se obrigatorio estabilizar 
a alimentagao forneciada a workstation, visando 
preservar-se tanto aintegridadeftsicadoequipamento, 
quanto a integridade logica dos dados. 

A boa aceitagao mercadologica aceitada pelo 
produto, com um parque instalado superior a 23.000 
unidades, sua mddia mensal de comercializagao 6 da 
ordem de 4.000 vendas. Com o novo modelo de 1 000 
VA, pretendemos aumentar esta marca em 30%. O 
baixo prego do Supermini Micro 1000 e um forte 
trunfo para obtengao desta meta: US$ 53. 

Shopmaster: Agilidade no 
diagnostico de redes. 

Qualquer tecnico de manutengao encontra serias 
dificuldades paraencontrarcomponentes defeituosos 
em uma simples motherboard. O desafio cresce 
geomdtricamente em se tratando de resdes Iocais ou 
remotas. Para solucionar o problema de integradores, 
fabricantes e administradores de redes de grandes 
coorporagoes, a Conex 2 esta langando o shopmaster, 
primeiro utilitario de diagndstico de hardware 
especialmente desenvolvido para checar 250 micros 
386/486 simultaneos em ambientes de redes Iocais e 
burn-in. 

Este novo produto e a versao multiusuaria do 
AMIDiag, o mais popular utilitario de diagnostico 
para sistemas stand alone do mercado americano, 
apenas o shopmaster incorpora estas duas fungoes. 
Assimele operacomeficienciatantoemconfiguragoes 



GPF-INFORMATICA 

A MELHOR LINHA 
DE ENSINO DO PAIS 



INFORMATICA 
NA ESCOLA 
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Com dlversas opcoes do formaqao 
profisslonal no onslno do InformAtlca no Brasil, 
as empresas oncontram dlflculdades em 
encontrar proflsslonal* ou mesmo trelnar 
pessoal para o acesso dIArio aos computadores 
existentes ou em fase de ImplantacAo. 

Fol com cEAncia desse problems qua o 
GPF-INFORMATICA , empress dedlcada ao 
trelnamento e Implantagao de slstemas, 
desenvolveu sous cursos de ANALISE, 
PROG RAMAQAO E OPERAPOR DE SOFTWARE 
vlsando a former proflsslonais qua, atendendo 
as neceesldades empresa rials, venham a ser 
melhor remunerados. 

Conform© aflrma Rubens Guimaraos, diretor 
do GPF-INFORMATICA, 6 de pouca valla, para o 
estudante e para a Empresa, um excesso de 
conhecfmentos tedrlcos afastados da realidade 
Bresllelra, onde a mfto-de-obra se torna barata 
em face do trelnamento Inadequado que mutt os 
estudantes recebem. 

Para sanar de vez eete problems, o 
GPF-INFORMATICA oferece sous cursos, 
vlsando a que o estudante possa ester 
empregado ou trabalhando por sue prdprla 
conta J6 a partlr das primsiras matArias 
minlstradas. O desenvolvlmento dos Estudos se 
d6 da segulnto forma: 



ANALISE DE SISTEMAS 

S6 M1NISTRADO NA GPF-INFORMATICA 

CONTEUDO PROGRAMATICO: 

INTRODUQAO A INFORMATICA 
MS-DOS 6.0 
LOTUS 123 BASICO 
itCNICAS DE PROGRAMAQAO 
WORDSTAR BASICO 
DBASE IV COMPLETO 
WINDOWS 3.1 
VENTURA -SOFT GRAFICO 
anAlise ESTRUTURADA 
REDES E TELEPROCESSAMENTO 
ORGANIZAQAO E METODOS 
PROJETO FINAL 

CARGA HORARIA = 390 HORAS/AUIA 



PROGRAMACAO 

SO MINISTRADO NA GPF-INFORMATICA 



CONTEUDO PROGRAMATICO: 

INTRODUQAO A INFORMATICA 



MS-DOS 6.0 
WORDSTAR 

t£cnicas DE PROGRAMAQAO 
LOTUS 123 BASICO 
DBASE IV BASICO 
PROGRAMAQAO CUPPER 
WINDOWS 3.1 
PROJETO FINAL 

t Tr — x x X 1 "X X 

CARGA H0RARIA= 234 HORAS/AULA 



OPERADOR DE SOFTWARE 

S6 MINISTRADO NA GPF-INFORMATICA 



CONTEUDO PROGRAMATICO 

INTRODUQAO A INFORMATICA 



MS-DOS 6.0 
WORDSTAR 
DBASE IV - BASICO 
LOTUS 123 • BASICO 
WINDOWS 3.1 

x X X X X X 

CARGA HORARIA = 86 HORAS/AULA 
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TREINAMENTOIN HOUSE 
f DBASE IV! *' 

♦OPEN ACCESS II *•& ■ : & £ 

I I 

*tXCEL/«.0 ■ M ■ I i tllll \\ i m 

: ♦ WORD FOR WINDOWS; 1 i | 
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Conforms enfatlza Marflla Uma Costa, 
especlallsla em trelnamento empresarlal, o 
desenvolvlmento e a criagio de um PLANO 
DIRETOR DE INFORmARTICA em ume 
empresa deve utilizer t6cnlcas tntelramente 
vottadas bs neceesldades da empresa, Isto 6, 
resultados Emqdlatos com pequenos 
Investlmentos.lsto 6 possfvet quando o 
enelno 6 reallzado por uma equlpe de 
instrutores formada por proflsslonais 
experlentes na Area. 

Como pode ser facllmente concluldo, o 
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ASSESSORIA 

NA IMPLANTAQAO DE COMPUTADORES 
SISTEMAS. 

VENDEMOS E INSTALAMOS 
QUALQUER SOFTWARE 



enslno adequado ao mercado de trabalho A a 
melhor opQdo ao participants, que adqulre 
sdlldos conheclmentos conforms desejado 
pelas methores empresas do Brasil e do 
Exterior. 



ESTUDE EM CASA 
APOSTILAS DE EXERQfCIOS 
ENVIE CHEQUE NOMINAL A GPF 
E AS RECEBA EM SUA RESID&NCIA 
MS-DOS 6.0 CR$ 6,000.00 

LOTUS 1 23 CR$ 6.000,00 

DBASE III INTERATIVO.... CR$ 6.000,00 

DBASE III PROG RAMADOCR3 6.000.00 

WINDOWS 3.1 CR$ 6.000,00 

WORD FOR WINDOWS. CR$ 6.000 ,00 

LOTUS FOR WINDOWS-...CR3 6.000,00 

QUATRO PRO. CR$ 6.000.00 

WORDSTAR CR$ 6.000.00 

EXCELL 4.0. CR$ 6.000,00 

AUTOCAD 10 CR$ 6.000,00 

PREQOS VAUDOS Alt 31/01/94 



EM SEU COMPUTADOR 
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desktop rodando versoes superiores ao MS-DOS 3.0, 
quanto em qualquer estagao de rede local que esteja 
trabalhando sob o Netware 3. lx e posteriores, da 
Novell. 

Ao todo o shopmaster realiza 38 tipos diferentes 
de testes, ,incluindo os de motherboard EISA, memdria 
, hard e floppy disks, teclados video e adicionais como 
mouse, portas seriais e paralelas SCSI. O novo produto 
esta sendo comercializado na modalidade site license, 
com pregos decrescentes conforme o numero de work- 
stations. Para redes que incluem urn servidor e cinco 
estagoes de trabalho, o prego final do shopmaster A 
US$ 2,5 mil. 



Jurisprudencia 

Informatizada 

O programa Juris Consult, que reune toda a 
juri sprudencia (ementas) publicadas pela LEX Editora 
desde 1990, esta com nova versao 3.0. 

Criado pela DHS ComArcio e Servigo, a nova 
versao proporciona ao usuAria diversas alternati vas de 
colsultas as ementas: por assunto, por tftulos por 
tribunals e outras, das seguintes Areas do direito: Civil, 
Criminal, TributAria, PrevidenciAria/Trabalhista e 
Administrativa. Ao todo sao mais de 20.000 ementas 
indexadas. 

A versao 3.0 do software gerenciaodor do banco 
de dados, abrangendo todas as Areas, custa US$ 85. A 
colegao completa de 1 993 incluindo todas as Areas do 
direito custa US$ 160. Os bancos de dados contendo 
as ementas das Areas acima discriminadas podem ser 
adquiridos separadamente. 



Actionsoft: cursos com 
parceria Microsot 

A Actionsoft, atravAs de divisao de treinamento, 
jAesta oferecendo curso de MS-Excel 5.0 e MS- Word 
for Windows 6.0, os recAm langados produtos da 
microsoft. Isto porque ela acaba de ter o seu Centro 
6 MICRO SISTEMAS 



Educacional credenciado como o mais recente solu- 
tion Provider do mercado brasileiro, condigao que 
representa uma parceria estragtAgica firmada com a 
mricrosoft Brasil, em vigor a partir deste mes. Os 
novos cursos da Actionsoft sao fechados e tambAm 
podem ser ministrados in-company. 

AtravAs do programa solution Provider, a 
Actionsoft estarA ainda mais capacitada a fornecer 
produtos, solugoes e servigos, perfeitamente 
dimencionados as necessidades dos clientes. O 
1; an Amento deste s dois cursos ai nda inAti tos no mercado 
sao provas da efici6ncia do novo programa da Mi- 
crosoft. 

Do ponto de vista da Actionsoft, os principais 
servigos incluidos no programa sao consultoria a 
desenvolvimento de projetos, suporte tAcnico e 
treinam,ento de profissionais que utilizam produtos e 
sistemas Microsoft. As vantagens de participar do 
Solution Provider estao no acesso mais rApido as 
novas informagoes e as mais recentes tAcnoIogias, 
incluindo produtos ainda em desenvolvimento. Para 
isso, a Actionsoft jA estarecebendo material tAcnico da 
Microsoft. 



IBPI inaugura novo point 
carioca de informatica 

O IBPI - Institute Brasileiro de Pesquisa em 
InformAtica, inaugura o IBPI SHOP, o mais novo 
ponto de encontro da comunidade carioca de 
informAtica. Uma loja que oferece desde os mais 
importantes langamentos de livros e periddicos 
nacionais e estrangeiros (com descontos especiais de 
20% durante o mes de dezembro), software, 
suprimentos, atA opgoes de hardware. 

Como um espago dinamico, promove eventos 
onde serao debatidas as principais tendencias do 
mercado de informAtica e cria ainda a Happy Info 
Hour, o encontro semanal dos profissionais e curiosos 
da Area. 

Den tre as ati v idades ja pre vistas para movimentar 
o IBPI SHOP consta uma sArie de palestras gratuitas 
sobre os assuntos mais quentes do momento. 



So sou 
probiema e a 
portabllidade 
de program as 
exocut aveis e 
arqulvos do 
dados... 



STANDARD MUNDIAL 

- 255 chaves de acesso direto 

- Criagao de Pop-up Windows 

- Leitura “Up & Down” de arquivos 

- Estrutura Client-Sever LAN e RDBMS 

- Mais de 2.000.000 Sistemas em uso 

RM/PANELS 

Gerador Automatico de Telas 
Sistema WYS/WYG 

RM/COMPANION 

Gerador Automatico de Relatorios 

- Gera Programs Fbnte 

- Gera Queiys ao Usuario Rnai 

RM/GRAPHS 

Gera Graficos de negocios 

- 2D/3D 

- Definigao Automatica de Cores 

RM/CO« 

Ambiente de Desenvolvimento, com editor Janela multipla 
e Desenho Animado 

RM/TOOLKIT 

Familia de Utilitarios 

- Mouse, Modem, Sistema Operacional, etc. 

RM/plusDB 

Interface Transparente com Banco de Dados Relacionais 

- Informix*, Oracle*, Progress*, etc. 

Mantem o Padrao dos Sistemas Abertos reduzindo seus 
tempos de program agao em 80% 

DESENVOLVIMENTO DE APUCAQOES 

Quando voce precisa de ferramentas parao desenvolvimento 
de aplicagoes superiores ao mercado, capacidade & 
funcionalidade & solugao do RDBMS & superior a 4GE RM/ 
COBOL & TOOL’S sao incomparaveis. 

Ferramerrtasde Desenvolvimento & Superficies deTrabalho 

O RM/Cobol possui um poderoso conjunto de ferramentas 
integradas para definir e construir aplicagoes tais como: 
Menus Ring-Slyle, Pop-Down & Pull-Down, e ainda Dialog 
Boxes, Formse Objetos para desenvolvimento de Aplicagoes 
RM/Cobol, oferece maior capacidade eflexibilidade parao 




E o unico camfnho! 

desenvolvimento, reduzindo o tempo de manutengao e 
possibilitando uma consistente interface com o usuario. 
Superficies de Trabalho sao interfaces funcionais que 
permitem definir regras de integridade e de negocios. 
Somente o RM/Cobol possui um desenho de interface 
altamente visual e amigavel, possibilitando umafantdstica 
melhoria na produtividade do desenvolvimento de telas, 
estando bem acima dos metodos de codigos convecionais. 
0 Help on line est§ sempre presente para consulta. 

Dlclonario de Dados 

O Dicionario de Dados do RM/Cobol 6 um repositario 
central para definir toda e qualquer informagao usada na 
tela como: Borda, Lay-Out, Cores, Formato dos campos, 
Valiagoes L6gicas, Help on line, Mensagens de Ajuda e 
Erro, Prompt de cores campo a campo, e mais. Desta forma 
voce ganha um controle de integridade de dados altamente 
eficiente, com vantagem adicional de uma reduzida 
codificagao. 

Abertura para outros amblentes 

O RM/Cobol pode acessar outros Bancos de Dados como: 
INFROMIX, ORACLE e no final deste anos PROGRESS, 
INGRESS, pode acessar outras linguagens, atraves de 
“CALL" nas subrotinas. 0 “APLICATION PROGRAM INTER- 
FACE” permite criar subrotinas novas fongoes escritas em 
“C” e Assembler, o que possibilita inclusive acesso a outras 
bases de dados. 



AData 



Representante para Brasil, Argentina, Paragual e Urugual 

ENDEREQO NO BRASIL 

Av. BRIG. FARIA LIMA, 613 - 8° ANDAR CJ 84 
01451-000 - SAO PAULO - SP 
TEL/FAX: (Oil) 829-7891 

ENDEREQO NA ARGENTINA 

Av. CORRIENTES, 821 - 6“ ANDAR (1043) 

BUENOS AIRES 

TEL.: (541) 448-9426/7/8 - FAX: (541) 447-2363 




LIVROS 




INTRODUCAO 

A PROGRAMACAO 

* 




Introduce a programagao 
QUE Development Group 
Editora Campus 

448p5glnas 

Mesmo para quern nao tem 
nenhuma experiencia com 
computadores e possivel 
aventurar-se pe(o mundo da 
programagao, desde que um 
caminho passo-a-passo seja 
indicado, e de maneira muito 
simples. Assim e esse livro. 
Exemplos faceis em todos os 
capitulos ilustram os conceitos 
comuns e todas as linguagens 
de programagao, tornando muito 
rapido o aprendizado. O livro 
mostracomo um programs toma 
decisdes, manipula tarefas 
repetitivas, recebe dados de um 
usuSrio, armazena os dados e 
da saida, a ele de forma util. 

Depois de tomar familiares 
os conceitos basicos, o livro 
apresenta uma visao geral das 
linguagens de programagao mais 
conhecidas, suas vantagens e 
desvantagens, levandoo leitor a 
descobrir porque existem 
diversas linguagens e a decidlr 
qual a linguagem atende melhor 
as suas necessidades de 
programagao. 

Programando com o visual C++ 
Steven Holzner 
LTC Editora 

444 paginas 

Este livro e uma introdugao 
pr^tica e acessWel & 
programagao em Visual C++, 
Com ele o leitor aprender£ desde 
osfundamentos da programagao 
orientada a objetos do windows 
ate as caracterfsticas mais 
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avangadas do C++. Depois de 
compreender os conceitos 
basicos do C++, em topicos 
como classes, objetos, 
sobrecarregamento de fungoes, 
uso de memoria, heranga, 
pardmetros default, as 
bibliotecas de classe que tratam 
de entrada e saida e funcoes 
virtuais., o leitor passar£ 
facilmente aos tbpicos do Win- 
dows que Ihe permitirao tirar o 
maxi mo proveito do visual C++. 

Indicado para usu£rios de 
todos os nTveis, o livro e 
acompanhado de disquete com 
exemplos prontos para serem 
executados, alem de figuras, 
notas e dicas. 




Explorando FOXPRO 2.5 para 
DOS 

Bob Grommes 

Tradugao; Plublicare Servigos de 
informitica e 

Insight Servigos de informitica . 
Editora Campus 
972 pagiruts 

Para o usuSrio que precisa 
atualizar seu banco de dados, 
ou o programador que deseja 
criar novas aplicagdes no 
FOXPRO 2.5, esse livro traz todas 
as respostas. 

Explorando FOXPRO 2.5 para 
DOS foi escrito para adequar-se 
a maneira como o I eitortrabal ha, 
aumentando assim a 
produtividade do seu trabalho 
portanto, nada de exercicios 
interminaveis para cada 
comando ou fungao e nada de 
informagoes 6bvias e repetitivas. 
Cada capttulo apresenta um 
grupo importante de fungoes e 
conceitos do FOXPRO, 



mostrando de que forma esses 
aspectos se relacionam ao 
desemvolvimento de aplicagdes . 

Os capitulos tambem 
orientam na tra'jetdria dos 
passos b&sicos para 
incorporagao de cada novo 
conceito e fungao ao proprio 
trabalho de desenvolvimento do 
leitor. 

Especial atengao 6 dada a 
operagao do FOXPRO 2.5 em 
redes de PC e a criagao de 
complexas aplicagdes de banco 
de dados com base nos recursos 
de projeto de interface. 

0 disquete fornecido junto 
com o livro, contdm uma 
aplicagao completa 

desenvol vida com o FOXPRO 2.5 
para DOS, podendo ser 
facilmente modificada para 
atender as necessidades 
particulares de cada um. 

Mundos virtuais e Multimidia 

Nadia Magnenat Thaimann e 
Daniel Thaimann 
LTC Editora 

280 pfelnas 

"0 que aconteceria se?" ou 
"Como ficaria se?” sao 
perguntas que a tecnologia estS 
tentando respond er simulando 
as situagoes antes que elas 
acontegam de verdade. Nossos 
edificios, roupas, trens e atd 
comportamento - tudo pode ser 
experimentado de forma 
interativa antes de ser 
desenvolvido realmente. 

Com este langamento, o leitor 
penetranoincrivel mu ndo virtual 
e da multimidia. 

0 livro apresenta pesquisa 
avangada e estudos sobre 
assuntos como: compreengao 
de imagens, HDTV, atores 
sintdticos, TV sintdtica, copia 
em 3D, interacao em 3D, 
realidade virtual, livros 
eletronicos e espagos 
arquitetonicos. Apresenta ainda 
como enviar a informagao de 
modo amplo, nos formatos mais 
variados: imagem, som, audio, 
texto, desnhos, fotos, 
sequencias de TV, 
acompanhando os avangos 
tecnoldgicos de redes. Este livro 
reune emsuamaior parte, artigos 
apresentados no Multimedia and 
Virtual Worlds Workshop, 
ocorrido em outubro de 1992, 
na Uni vers idade de Genebra. 




1-2*3 for Windows - versao 4.0 
Shelley O'Hara 
Editora Campus 

252 p^ginas 

Para quern ainda se sente 
intimidado com a possibilidade 
de errar, destruir um documento 
ou o prbprio computador, este 
livro, da s6rie RSpido e Facil, da 
conta de todas as duvidas e 
temores comuns dos iniciantes. 
Sao passos simples de 
acompanhar com paginas 
ilustradas, praticas, parti ndo do 
b£sico e ensinando os recursos 
usados com mais frequencias 
no trabalho do dia a dia. sem 
medo de errar, ja que o proprio 
texto mostra que os erros pode 
ser cometido e como evita-los. 

0 1-2-3 for Windows e um 
poigrama de planilha. Com ele e 
possivel executar operacoes 
matematicas simples ou 
equacoes complexas; manter 
controle dos dados e numeros. 
Ideal para treinamento, o livro 
foi estruturando para ser usado 
de acordo com a necessidade 
do leitor. a leitura pode comegar 
de qualquer ponto: Indo 
diretamente aos exercicios, 
procurando por tarefas 
especificas ou lendo as revisoes 
uteis. Qualquerviaecolhida leva 
a um aprendizado seguro de 
como digitar e dltar dados* 
formatar planilhas e aprimora- 
lascomgraficos. Para completar, 
um guia de referenda rapida 
oferece dicas valiosas e 
informagoes exatas para 
execugao de tarefas. 






CHAMPION 

|g §^, SOFTWARE LTD A. 



F ON El FAX: (Oil) 65-2030 
RUA CLEL1A, 1837 LAPA 
05042-001 - S. PAULO - SP 



PEDIDOS 



FACA POR TELEFONE, FAX OU 
RELACIQNE NUMA FOLHA DE 
PAPEL OS PROGRAMAS QUE 
DESEJA, INDICANDO A REFE- 
RENCE, NOME E A QUANTIDADE 
OE DISCOS OCUPADOS E A TAXA 
DE CORREIO, ES-CREVA SEU 
NOME ENDEREQO, CIDADE, ES- 
TADO, CEP E 0 TlPO DE MICRO; 
PC XT OU AT 

SEDEX A COBRAR SOB CONSULTA 



PAGAMENTO 



1) CHEQUE NOMINAL A CHAMPION 
SOFTWARE LTDA. 



CATALOGO 

ELETRONICO 



RECEBER 



PRECOS 



JAtNCLUSOO DISCO 



2) DEPbSITO EM CONTA: BANCO CATALOGO, BASTA ENVIAR UM 
IT AU AG, 0191 C/C 03512-0 EM NOME msnn rpm pnnTFGinn nu a 



DE CHAMPION SOFTWARE LTDA 



PROMOCOES 



ACIMA DE 15 DISCOS DAMOS DES 
CONTO DE 15% E PEDlDOS ACIMA 
DE CR$10 000.00 PAGUE COM 2 
CHEQUES UMPARAO ATODACOM- 
PRA E OUTRA PARA 15 DIAS AP'OS 



DISCO BEM PROTEG1DO OU A 
IMPORTANCE DECRS 100,00 
FAVOR INFORMAR O TlPO DO SEU 
MICRO 



TEMOS TAMBEM 
PROGRAMAS PARA A 
LINHA MSX 



CADA 

GRAVACAO: JAN-94 

5 1/4 OD: CR$500,00 

5 1/4 HD 1.2: CR$600,00 

5 1/4 HD 1.4: CR$650,00 

TAXA DE CORREIO 

(P/ CHEQUE OU DEPOSITO): CR$ 1.000,00 

CATALOGO ELETRONICO: CR$150,00 



JOGOS PARA PC XT-AT (OS MAIS VENDIDOS) ! aplicativos para windows 



ADVENTURES ERPG 







REF DISK I NOMES 



SIMULADORES EM GERAL I ESPACIAIS E COMBATES 



REF. DISK NOMES (V}VGA 










NOMES (V)VGA 



AFTER BURNER 2 
EGAROIDS 
ELITE PLUS (V) 
INTERPHASE 
KAEON (V) 

LINE WARS 

MENACE {V) 

NOVATRON 

SENTINEL WORLDS 

SPACE COMAN DER'S 

SPACE HARRIER 

STAR CONTROL 4 

STAR DEFENSE (V) 

STAR TREK (V) 

STARFLIGHT 2 

THEXDER 

THEXDER2 

THUNDER STRIKE (V) 

XENOCID 

XENON 

XENON 2 

XONIX 

ZAXXON 



CORRIDAS /GARROS, MOTOS 






4x4 OFF ROAD 
AFRICAN RAIDERS 
CARLOS SA1NZ 
CARZY CARS 2 
DEATH TRACK 
EXOTIC CARS (V) 
FERRARI F-1 
FORD SIMULATOR 2 
GENTAVI A 661 (V) 
GPRIX UNLIMITED 
HANG ON 

HARLEY DAVIDSON 
INDIANAPOLIS 500 
MARIO ANDRETTI (V) 
MOTO CROSS 
OUT RUN 



ESPORTES: FUTEBOL. VOLEY 



NOMES (V)VGA 



04DD ABC BOXING (V) 

01 DD ARCADE VOLLEYBALL 
01 DD BALLISTIX 
01 DD BOWLING 
01 DD CALIFORNIA GAMES 
04DD CAVERMAN 
05DD DREAM TEAM (V) 

01 DD EAR W. BASEBALL 
01 DD FERNAN BASKET 
01 DD FOOTBALL 
01 DD HARDBALL 
03HD HARD BALL 3 (V) 

01 DD HARLEM GLOBETROl 
02DD INTERN. SOCCER 2 
01 DD ITALIA'90 
04DD KICK BOXER (V) 
02DD LAKER'S CELTICS 
01 DD MAD JOHNSON FUT 
01 DD MAGIC JOHNSON 
02DD MICHAEL JORDAN 
01 DD PING PONG 
02DD SKATE OR DIE 
01 DD WINDSURF 



MlligllgM 



J849 


01 HD 


100-3 MIGLI AS 


J820 


05HD 


DRAGON 3 (1.44) 


J807 


02HD 


J829 


02HD 


ATC WINDOWS(1.4) 


J868 


04HD 


EL FISH(386)1 .4 


J906 


03HD 


J845 


01 HD 


ACTION SPORT 


J861 


06HD 


EPIC (A+386) 


J897 


01 HD 


J811 


05HD 


ALONE IN DARK 


J761 


06HD 


FI 5 STRIKE EAGLE 


J806 


02HD 


J837 


03HD 


AIR BUCKS 


J896 


01 HD 


FALLOUT 


J901 


01HD 


J898 


02HD 


AV-8B HARRIER 


J850 


03HD 


FLASHBACK (1.44) 


JB87 


05HD 


J876 


01 HD 


BEAT HOUSE(1.44) 


J883 


04HD 


FLIGHT SIMUL.5 


J895 


01HD 


J904 


07HD 


BETRAYAL(1.44) 


J902 


03HD 


FR:UNLIMITED 


J870 


06HD 


J903 


07HD 


BUZ ALDRIN(1 .44) 


J828 


02HD 


Game Pack Window 


J776 


06HD 


J893 


01 HD 


CASTLE WINDOWS 


J849 


03HD 


HARRIER JET (1.4) 


J781 


01 HD 


J847 


01 HD 


CAVEMAN NINJA 


J910 


06HD 


HEIMDALL 


J797 


05HD 


J824 


10HD 


CHALENGER 5(1.4) 


J886 


02HD 


HOME ALONE 2 


J834 


01 HD 


J783 


02HD 


CIVILIZATION 


J851 


03HD 


HOOK 


J907 


07HD 


J862 


03HD 


COMANCHE MISSIO 


J815 


01 HD 


HOUSE HARRORS 


J082 


01 HD 


J875 


01 HD 


C ROSSWORDS(386) 


J913 


10HD 


INCA (1.44) 


J912 


04HD 


J839 


07HD 


CURSE ENCHANTIA 


J830 


04HD 


LINKS 386 (1.44) 


J775 


03HD 


J682 S 


09HD 


DARK SEED 


J894 


01 HD 


LOLLYPOP 


J769 


05HD 



LURE (1.44) 

MAGIC CANDIE3 
MEGATRON 
Monopoly Windows 
MONTER BASH 1 
NOVA 9 
PICKNPILE 
PIRATES GOLD (386) 
STREET FIGHTER 2 
POKER WINDOWS 
PRINCE PERSIA 2 
PRINCE EDITOR 
RING WORLD (1.44) 
ROBOCOD 
SPELCASTING (1,4) 
WORLD CIRCUIT (1,4) 
XWING (V) 386 (1.4) 



T332 01 DD 1000 ICONES = DESEN HOS 
T466 01 DD ADRESS MANAGER = AGENDA 
T329 01DD APORIA = PROGRAMA SHELL 
T467 01 DD ARQUIVES = MAN I PUL ARQUIVOS 
T512 01 DD ASCII TABLE = TABELA CARACT. 

T468 01 DD ATHLETES = CALCULADORA 
T469 01 DD ATLUS* MAPADOSE.U.A. 

T459 01 DD BACKMENU = UTILITARIO 
T513 01 DD BIORHYTHM = B!ORRITMO 
T471 01 DD BITFAX = MENSAGENS VIA FAX 
T514 01 DD BMP CALVIN = TELAS GRAFIC^S 
T358 01 DD CALENDAR MAKER = CALENDARIOS 
T515 01 DD CHANGE CURSOR = MUDAO CURSOR 
T476 01 DD CHAOS = EDITOR DE GRAFiCOS 
T477 01 DD CLIENT DATABASE = CLIENTE 
T495 01 DD CLOCK = RELOGIO C/DESPERTADOR 
T478 01 DD COPY-IT = COPIADOR DE DISCOS 
T507 01 DD DAGENrV1.4=DIAGN6STICOS 
T509 01 DD DATA BASE* SCO. DE DADOS 
T481 01 DD OWm = SUPER RELOGIO 
T497 01 DD DISPLAY EDrTOR = EDITOR FONTE 
T483 01 0D DSOUND= EDITOR MUSICAL 
T496 01 DD ENCRYPT = CRIPTOGRAFADOR 
T484 01 DD EUROPE = ICONES DE BAND SIR AS 
T493 01 DD EZ FORM = EDITOR FORMULARIOS 
T504 01 DD FIRE WORKS = DESCANSA MONITOR 
T527 01 DD FISH = MONITOR VIRAAQUARIO 
T485 01 DD FONTER 4.0 = EDITO DE FONTES 
T486 01 DD FOREIGNER = CARACT.ESPECIAIS 
T489 01 DD FRACTINI = EDITOR DE FRACTALS 
T488 01 DD GUITAR SCALES = SONS GUiTARRA 
T490 01 DD HOT WIN = EDITOR DE MENUS 
T530 01 DD HPCALC • CALCUL. Cl ENT IF 1C A 
T491 01 DD HPEN ENVELOPE -ETIQUET AS 
T501 01 DD ICON 328 = 328 ICONES 
T499 01 DD ICON CHOOSER = EOITOR ICONES 
T523 01 DD ICON MOVIE = ICONES ANIMADOS 
T519 01 DD JPL o EDITOR DE ARQUIVOS 
T492 01 DD LABEL EASE = ETIQUETAS 
T534 01 DD LIBRARY UCR =ETIQUETAS 
T561 01DD MASTER TRACKS = EDIT.MUSICAL 
T562 01 DD METCN VRT = CONVERSOR MED! DAS 
T553 01 DD MO NT AIN FRACIAL = DESEN HO 3-D 
T554 01 DD MORTAGE CALC = PLANILHA 
T516 01 DD MYPAL COLORS = CONTROLE CORES 
T546 01 DD NJ’S FILE = COMPACT ADOR 
T545 01 DD NOTEBOOK = LIVRO ANOTAQOES 
T360 01 DD ON TIME = SUPER AGENDA 
T543 01DD PASCAL* LINGUAGEM PROGRAMAQAO 
T544 01 DD PC PROJECT = PROJETOS EM 3-D 
T538 01 DD POWER BBS = PROGRAMA P/MODEM 
T566 01 DD SEX ICONS = ICONES DEMULHERES 
T580 02DD TRUE TYPE = COLETAN^A FONTES 
T579 01 DD TRY 40 = VARIOS UTILITARtOS 
T577 01 DD TYPE VIEW = EDITOR DE FONTES 
T598 01 DD WIN 38MPS = TELAS GRFICAS 
T604 01 DD WIN EDIT = EDITOR DETEXTOS 
T591 01 DD WIN MUSIC = VARIAS MUSICAS 
T599 01DD WIN ZIP = PKZIP DO WINDOWS 
T5B4 01 DD WINCHECK = CONTROLE FINANQAS 
T593 01 DD BAR CODE = CDIGOS DE BARRAS 
T610 1 01 DD I WINDOWS SCAN = ANTI VIRUS 

APLICATIVOS DE DOMiNIO PUBLICO 



E MUITO MAIS ! ! ! 
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Criptografia - Um metodo simples 
de protegao 

Aprenda como criar um sistema de protegao para seus dados e 
afaste os curiosos. 



Mario Leite 

Um dos assuntos mais importantes 
no mundo da Informatica, e em particu- 
lar no processamento de dados, e sem 
duvida a seguranga. 

Atualmente sao gastos milhares de 
dolares para assegurar a integridade 
dos dados e informagoes confidenciais 
tonge dos olhares curiosos e de pessoas 
nao autorizadas. Imaginem porexemplo 
se a nova versao do Windows nao 
estivesse sendo mantida guardada a 
sete chaves..! 

Existemvariasmaneiras de proteger 
uma sofisticada obra da engenharia de 
software ou mesmo um simples 
aplicativo desenvolvido por um usuario 
mais talentoso. No Brasil, algumas 
empresas produtoras de softwares 
(poucas na verdade usam o expediente 
de proteger seus produtos contras as 
cdpias ilegais para minimizar os 

prejuizoscausadosporessaverdadeira 
cultura disseminada entre os usuarios. 
Por outro lado, os "piratas tentam 
justificaressa praticacomoargumento 
de que uma copia legal ainda e muito 
cara para a realidade brasileira. Desse 
modo deparamos com o famoso 
paradoxo do biscoito”: os softwares 
brasileiros sao caros porque vendem 
pouco ou vendem pouco por que sao 
caros!? 

Como esta questao nao e o escopo 
deste artigo, nao entraremos no seu 
merito. Queremos dizer apenas que a 
protegao de detemninada informagao 
pode ser cis vezes uma questao de 
sobrevivencia da propria empresa. 



Apesar de nao existir (ainda) um 
metodo cem por cento seguro, alguns 
podem sercrtados: Ibrmatagao do disco 
original com mais trilhas que o comum, 
colocagao de mais ou menos setores 
por trilhas no disco original, colocagao 
de marcas fisicas no disco original, 
gravagao de senhas de protegao... 

Sobre esse ultimo metodo e que 
trataremos aqui, de maneira bem 
simples, com o auxilio da fungao 
VerlfSenha() contida no arquivo fonte 
PROT.PRG. 

Hoje em dia, com a rapida 
disseminagaodas Redes Locals (LAN ‘s) 
tornou-se imperativo o uso de algum 
mecanismo de protegao aos dados de 
um determinado arquivo. Assim sendo, 
a utilizagao de senhas e uma tecnica 
simples, porem bastante eficiente e 
com um grau de seguranga bem 
razoavel. E, para aumentar esse grau 
de seguranga, podemos langarmao de 
umametodologia usadaha muito tempo 
(e nem por isso ultrapassada): a 
Criptografia, que signifies escrever de 
maneira cifrada. 

Para melhor exemplificar, vamos 
supor que os dados estao gravados 
num arquivo (formato dBASE) 
denominado ARQSENHA.DBF, em 
C:\PROTEGE, com a seguinte estrutura: 

Held Name Type Width Dec 

1 . CODUSER Character 10 

2 CODSENHA Character 40 

Como sugere os nomes, o campo 
CODUSER guarda o codigo do usuario 
e o campo CODSENHA a sua senha de 
protegao. 

0 nosso objetivo e apresentar uma 



tecnica de protegao dos registros desse 
arquivo baseada no conteudo de 
CODSENHA de modo que mesmo com 
o auxilio de um utilitrio (o DBU da CA- 
Computer por exemplo) o intruso nao 
podera saber a senha original do 
usuario. £ claro que poderiamos barrar 
ate mesmo o acesso ao arquivo de 
dados atraves da modificaqao do seu 
primeiro bitde indentificagao, mas nao 
e esta nossa intengao aqui. Queremos 
efetivamente mostrar que a tecnica de 
encriptar um string apresenta bons 
res ultados , apesarde sua simplicidade, 
nao importando sua finalidade 
especifica de conceder a autorizagao, 
se para rodar um programs ou se para 
um simples acesso a um banco de 
dados. 

Num sistema mais completo 
poderiamos manter um cadastre a parte 
com diferentes ntveis autorizados de 
acesso para cada usuario- porexemplo, 
usuario com codigo tal e senha tal so 
pode fazer inclusoes, outro (num nlvel 
mais alto poderia ate fazer consultas, 
etc. 

No nosso caso estamos 
interessados em mostrarcomo encriptar 
asenhadigitada pelo usuario ecomparar 
com a que esta gravada no registro. 

A fungao VerifSenha() pedeo codigo 
e a senha; o codigo poderia ser sua 
matricula na empresa. Observem que 
devido ao comando set color to w/n,x 
tanto o codigo quanto a senha nao 
apareceraonatelado monitor de Video, 
oferecendo assim uma protegao inicial 
contra olhares curiosos... 

Na verdade, estatatica (puramente) 







e muito usada por programadores em variavel usetSenha em algo ilegivel, serao transfoimados em simbolos ilegiveis, 
infcio de carreira. Outros por sua vez isto e, o algoritmo de encriptagao. pela aplicagao da fungao chr(). Portanto, 
usam senha pre-determinada e Essas instrugoes estao bsicamente ao final do for ... next a variavel drowssap 
compilada dentro do modulo executavel encerradas no lago for ... next contera a senha encriptada e ileglvel ate 

(eu mesmo ja empreguei esse metodo for k:=l to len(usetSenha) para o PC Tools. 

usando IMEXIVEL como senha). Mesmo passwords asc(substr(usei5enha, Conformejafoidito, umsistemacompleto 
sendo uma senha, a palawa IMEXIVEL k,l)) + (k+99) de manutengao de senhas deve poderfazer 

pode ser "mexivel” e "olhavel'' com o drowssap += chrf password) inclusoes, alteragoes, exclusoeseconsultas, 

auxilio do Norton Utilities, do PC Tools next k sendo a fungao de verificagao apenas um 

ou de qualquer um outro bom sendo a variavel drowssap adendo para cada uma dessasacima. Neste 
gerenciador de arquivos. inicializadacom (vide infciodafungao). nosso exemplo, a fungao de verificagao foi 

Voltando d fungao VeHfSenha(), Como pode ser notado o ceme do recheada com algumas linhas extras de 

quando os dados (codigoe senha) sao algoiftmosaoasduaslinhasquecontem instrugoes para melhor alcangar nosso 
digitados ocorrem duas consistences: as fungoes asc() e chr(). objetivo, que e o de apresentar o algoritmo 

se o codigo estiver errado volta a ser Na primeira linha, dentro do lago, de encriptagao. Assim, as outras fungoes do 
solicitado, caso a senha nao esteja observamos duas partes: na primeira a sistema (inclusao, alteragao, exclusao e 
conferindo tambem sera de novo fungao asc() e aplicada sobre cada consultas) nao serao muito diferentes de 
solicitada. Entretanto, o numero de caracter de usetSenha, de modo a VerifSenha(). 

tentativas para a senha est<a limitado a gerar os codigos ASCII. A segunda Porexemplo,parafazerinclus6es,teremos 
tres. Caso exceda a esse numero, o parte nada mais e do que um truque apenas que checar seo usuarioja existe e, 
processamento sai do loop com o (muito simples) para produzir numeros se nao existir, abrir um novo registno para 
retorno da fungao (na variavel ret) a partir de 100 (dependendo do valor gravar os dados com o seguinte comando: 
assumindoo valor Falso(.F.)eemitindo assumido pela variavel de controle do replace CODUSER with userCode 
a mensagem "Usuario nao autorizado! lago: k). Desse modo, os valores CODSENHA with drowssap 
Acesso negado” com um aviso sonoro assumidos por password serao tais No caso de consultas surge algo bastante 

(pode ser um som bem estridente para que cairao dentro da faixa de codigos interessante: se a senha esta encriptada 
assustar o penetra). Analisemos cujos caracteres sao bastante (ilegivel) no campo CODSENHA, como poderia 
agora a questao central da fungao: as estranhos... ser consultada? 

linhas de instrugoes que efetivamente Na segunda linha (de dentro do lago) Sem problemas, basta usar a mesma 

tratam de transformar o conteudo da equeefetivamenteosnOmerosgerados arquiteturado algoritmo anterior, invertendo- 







se as posigoes das variaveis userSenha 
e drowssap, alem de mudar o sinal da 
parte (k+99) para -(k+99) na primeira 
linha dentro do lago for ... next. Para a 
decriptagao, o algoritmo ficaria assim: 
userSenha := 

for k:=l to len(drowssap) 

password := a sc(substr( drowssap, 
k,l)) - (k+99) 

userSenha += chr( password) 
next k 

Uma observagao a ser feita e que 
ggora a variavel tratada e drowssap 
(inves de userSenha), Ela nao ©digitada 
pelo teclado como entrada de dados e 
sim o resultado da encriptagao. 

Entao, userSenha (senhadecriptada) 



contera o string original (legivel). 

Como exemplo suponhamos que 
IMEXIVEL (perdao!) seja a senha. 
Depois da encriptagao esses oito 
caracteres estarao gravados no campo 
CODSENHA com simbolos estranhos. 
Quando usamos o algoritmo de 
decriptagao, a instrugao 
asc(substr( drowssap, k,l)M k+99) se 
encarregara de trazer de volta os 
numeros 73,77,69,88,73,86,69,76 
(nesta ordem) que nao sao nada mais 
que os codigos ASCII das letras 
l,M,E,X,i,V f E,L (respectivamente). 

Entao, como ja devem ©star 
prevendo, cabera a fungao ohr() a 
tarefa de ressuscitar a palavra 



IMEXIVEL, tornando-a legivel ao 
operador. 

Finalmente, devemosesclarecerque 
o metodo aqui apresentado nao e o 
unico e nem o melhor. Dependendo do 
nivel de complexidade do algoritmo 
empregado podemos desenvolver 
metodos bastante sofisticados e com 
alto grau de profissionalizagao... 



( — MARIO LEITE e graduado e pos- 

graduado em Engenhana pela PUC/ 
-^^1 RJ. Trabalha atualmente na 
Mineragao Caraiba Ltda como chefe do 
Setor de Informagdes Gerenciais, 
desenvolvendo sistemas para as areas de 
produgao e manutengao. Programs em Clip- 
per, C, Quick Basic e Pascal. 



* Autor : Mario Leite 

* Micro : IBM- PC /XT /AT/ 3 8 6 

* Memoria j 512 Kb 

* Video j CGA 

* Linguagem : Clipper 5.2 

* RequiBitos : Nenhum 

* Resumo : Eate arquivo cont&m a 

fun 9 ^o Verif Senha ( ) , cuja tarefa 6 
venficar se o codigo e a senha do usuario 
conferem com seu registro, apoa proceder a 
uma encripta 9 ^o da referida senha. 



FUNCTION Verif Senha { ) 

// 

// Declara campos e variaveis 
field CODUSER, CODSENHA 
local getList , tela_ant, userCod, 
userSenha 

^ local password/ drowssap, ret, nVez, k: 

// Inicializa variaveis 

tela_ant := savescreen ( 00 , 00 , 24 , 79 ) / 

/ Tela anterior 

getList := {} // Vetor de dados para 



a Classe Get 
// userCod ==> // Codigo do usuario 

// userSenha — > // Senha de prote 9 &o 

(digitada) 

// password ==> // Senha transf ormada 

em codigos ASCII 

drowssap : = "" // Senha encriptada 

ret := ,F. // Valor de ratorno da 

fung&o ( . F ♦ ou . T. ) 

nVez 1 // Numero de acessos 

tentadoe 

// k ==> // Variavel auxiliar do 

loop de entrada dos dados 

// 

set color to 
set cursor on 
set confirm on 

use "C : \PROTEGE\ARQSENHA. DBF" / 

arquivo de dados 

t 01,01 to 23,79 double 
while (.T.) // Loop para 

entrada de dados (Codigo e Senha) 
set color to 
scroll (24,00,24,79,0) 



// Abre 



APRENDA INFORMATICA 
SEM SAIR DE CASA 



CURSO RAPIDO, EC0N6MIC0 E EFICAZ 



Sistemas de Apostilas. Basta seguir os 
exercicios treinando diretamente no seu PC 



COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO ID10MA 



Acompanha disquete 5 1/4" com Exercicios 



Estou enviando para Ricardo Flores, cheque 
cruzado e nominal a AUDIT SYSTEM SERViQOS 
LTDA., CAIXA POSTAL N 9 25096 - RIO DE 
JANEIRO - CEP 20552-970 no VALOR TOTAL DO 
PEDIDO ja inclufdas as despesas postais. Tel (021 ) 
571-5903 



TABELA DE PREQOS 



CURSO APOSTILA 

• MS-DOS 5.0 □ US$22.00 

. WordStar 5.0/6.0 □ US$22.00 

• Lotus 123 □ US$22.00 

• Quattro Pro □ US$22.00 

• dBase III Plus Interativo □ US$22.00 

• dBase III Plus Programado □ US$22.00 

• Clipper 5.01 Basico □ US$22.00 

• Ventura Publisher- Edit. Eletrdnica □ US$22.00 

• Windows 3.1 □ US$22.00 



Dolar comercial do dia da remessa do pedido 



ENDEREQO: TEL:. 

CIDADE: EST.: CEP:. 

ASSJNATURA; 









SOLICtTE COPIA DEMONSTRATIVA 



9 10,10 to 13,73 
set color to w/n,x 
uoerCod ; = space (10) 
userSenha : = space (40) 

@ 11,12 say "C6digo do usudrio:" get 

userCod 

read 

© 12,12 say "Senha de acesso get 

userSenha 

read 

userCod al ltrim( upper (userCod) ) 

userSenha :« alltrim(uppor (userSenha) ) 

set color to 

scroll (10, 10,13,73,0) 

set cursor off 

set color to w+* 

,, .. if (lan(userCod)*len(userSenha) )=0 
// Algum dado em branco 

tone (400, 4) ? tone (300, 3 ) 

© 24,03 say "Dados invAlidos" 
inkey (0) 

else 

locate for 

alltrim(CODUSER) =userCod 

if .not. found () // UBudrio 

ainda nao cadaHtrado 

tone (400, 4) ; tone (300, 3) 

© 24,03 say "Usudrio n£o 

eadastrado" 

else // Encripta a senha 

for k:=l to len (userSenha) 
password := 

asc (substr (userSenha, k, 1) ) + k + 99 

drowssap + » chr (password) 
next k 
if 

alltrim(CODSENHA) »=drowssap // Senha 

confers 

chr ( 7 ) 

© 24,03 say "Senha 

confers" 

ret : = . T . // Varidvel 



de retorno da fungdo . T. 

inkey (0) 

, exit // Sai do 

loop com retorno .T. 

. _ else // Senha 

nao confere 

tone(400,4) ; 

tone (300, 3 ) 

if nVez<i»3 

, . © 24,03 say "Senha 

incorreta" 

inkey (0) 

nVez++ 

loop 

else 

set color to 
Bcroll (24, 00,24,79, 0) 
9 24,03 say 

"Usu4rio n£o autorizado I" 

inkey (1) 

set color to w+* 

9 24,30 say 

"Acesso negado ..." 

inkey { 0 ) 

. exit // 

ADandona o procasssmento a retorna . p. 
endif 
end if 
endif 
endif 

enddo // Final do loop de 

entrada de dados 
use 

set cursor on 
set color to 
els 

restscreen(00, 00, 24,79, tela_ant) // 
restaura tela anterior 

return (ret) // Retorno da funcao 

em ret ( .F. ou .T. ) 



GENESIS 2.1 



Amblente de desenvolvimento de re/atorios 
PARA CUPPER 5. 1/5.2 ECOMPATfVEtS 



O GENESIS 2.1 6 um amblente de desenvolvimento de relatdrios p/ clipper 5 . 1/5.2 e 
compativeis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas 
fontes, compilagao, finkedigao e aumentando sensivelmente a produtividade. 
Composto de mddulo objeto compatrvei com o clippers ; podendo ser iinkeditado e 
distribu/do juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clippers ; e de mddulo 
executavel compatfvel com quaiquer versao do Clipper, dBase, FoxBase e simifares. 

CARACTERfSTICAS 

• Reduz em ate 90% o tempo de confecgao de relatdrios simples e at§ 70% de relatdrios sofisticados; 

• Gerencia ate 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente; 

• Controls de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, penmitindo ao usudrio desenhar seu lay-out como 
desejar (etiquetas, cheques, notas fiscals, boletos bancterios, etc.); 

• Controla ate 9 nfveis de quebra e subtotals; 

• Permits crlar indices internamente no GENESIS ou aproveitar indices j & prontos do seu slatema; 

• Permite filtros e ralacionamentos de forma iddntica ao Clipper ou control ados pelo usudrio como em um 
programs traditional; 

• Aceita quaiquer express&o vdlida em Clipper como campo de impressSo, inclusive fungdes do usiterio, macros 
code blocks, objetos, etc; 

• Permite controle total de arquivos atravds das fungoes do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecArea() , dbSet- 
RelationQ, etc, possibilitando os mesmo reoursos de um programs tradicional; 

• Possui controle dinamico do fluxo do relatdrio atravSs de comandos #IF.,#ELSE#...#ENDIF e #G0T0,..#CASE 
possibilitando gerenciamento dinSmico da impressao para relatorios sofisticados ou especificos; 

• Possui senhas para impressao e edigao, 

• Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a quaiquer impressora do mercado. 



rnir~ n mr^Z r ^ -, ,- _ Desconto de so% para: 

CHIPS Micro Informdtica Universldades / Escoias 

TELS.: (0152) 21-0130/21-8763 

RUA REINALDO FERREIRA LEAO, 81 - C ERR ADO CEP 18055-020 - SOROCABA - SP 










pjyixmj o nmm m m 



Homologado-Officer 



CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL 





CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SAO PAULO - SP 

MPf I TEL: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430 • BBS (011)257-1528 




r JOGOS NOVIDADES 
NOVEMBRO/93 

coo ok tp Note/recncAO 

J07B0 07 HO TEHMAT0R 202S (YGAjQB 6/W) AVQ4T ESPACIAL (OTMQII) 
J0761 m DO PENTHOUSE QUffiftA CABECAS O MULKERES 
J07B2 10 HO WCA (VGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 
J07B3 01 HO PfWGE EDITOR (W) EDITH AS RASES DO PRNCE 
J07B4 01 HD J(LL Of THE JUNGLE I (VGA) JOGO D E ACAO 
J07W 01 HO COMMANDER KEEN V (EGA) AVENTURA ESPACIAL 
J07B6 01 HD COMMANDER KEEN VI (EGA) AVENTURA E5 RACIAL 
JO W 05 HO PHNCE OF PERSIA H (VGA/W) PARTE U DO CLA5SC0 PC 
J0788 oa HO BATTLE CHESS 4000 (36£A/GA)XAOftEZ COM ANMACAO 
J07W 01 HO UTOPIA (VGA/W) JOGO DE NTBJGENCIA 
J0780 02 HD THEATER OF WAR (VGA/W) JOGO OE NTEUGENCIA 
X701 03 HD HAiVER JUMP JET (VGA/W/336) SMUL AEREO 
J0782 05 HD POPULOUS I (VGA/WC66) JOGO DE NTBJGENCIA 
J0793 05 HD SPACE QUEST V (VGAjW) ADV GRARCOAH1MDO 
STM 06 HO TASK FORCE 1942 (VGA/W/336) SMUL DENAVtG 
J07S5 02 HD LEMMNGS I TUBES (VGA/W) JOQO DE NTBJGENCIA 
J0706 01 HD ACTION SPORT SOCCER (VGA/W) JOGO DEFUTEBOL 
J0797 01 KD NACREDfiLE MACH HE (VGA) JOGO DE NTBJGENCIA 
J0799 01 KD NCAA BASKETBALL (EGA) JOGO DE BASKETBALL 
J0790 05 HO CASTLE N (VGA/W) JOGO DE ESTRATEGIA 
JO0OO 07 HD CURSE Of ENCHANT1A (VGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 
J0S01 01 HD 3D CATACOMBE (EGA) ACAO BA 3D ESTTLO WOLF3D 
J0B02 OB HD STOKE CQNANDER (VGA/W/386) SMJL DE AVIAO 
J06QO 05 HD COBRA MISSION (VGA/W) JOGO DE NVE5T1GACA0 
J0604 02 HD SAIUR: (VGA/W) SMUL DE VIDA ANftML 
JOaQS 03 HD AH BUCKS (VGA/W) ESTRATEGiAAEREA 
J0B06 01 HD ACES OF PACWC 1046 (W)MSSAOWO ACES OF RACJFTC 
J0007 04 HD SPEEL CASTNG 301 (VGA/W) ADV, GRAFICO ANMADO 
J0B09 01 HD 1000 MCLIAS (VGA/W) CORRIDA DE GARROS 
JW03 01 HD GALLEONS OF GLORY (VGA) ADV. GRAFICO AN MADQ 
J0610 01 HD CAVEMAN MilA (VGA/WQ96) AVENTURA NAS CAVERNAS 
J0812 02 DO THE KEYS OF MAHAN ON ADV. GRAFICO EM -RPGT 
J0S13 07 HD ULTIMA VH 1 SERPENT ISLE ADV, GfiAFTCQ EM “RPGT 
JO014 06 HD MAELSTRON (VGAAV) ADV GRAFICO EM-RPG* 

J0B13 01 HD DISCOVERY OESOUBRAASAfcCRICAS 
J0818 02 HD STREET RCIiTER I (ilGLES)BR)GAOE RUA (VGA/W 
J0616 06 HD FREDDY PHAWCAS (EGA/W) ADV GRAFICO ANMADO i 
J062D 02 HD ULTRABOTS (VGA/366/W) JOGO OE ACAO COM RCB05 
J0621 04 HD EYE OF BEHOLDER 9 (VGA/W) ADV GRAFICO EM "RPG* 
J0622 06 HD DAUGHTER OF THE SERPENTS ADV. GRAFICO AN RyM DO 
J0B23 06 HD QtE ST FOR 01 Oftt I (EGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 
JX2i 05 HD QUEST FOR GLORY I (EGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 
JQB25 02 HO MAJOR STRKE (EGA) AVENTURA ESPACIAL 
A»2C 04 KD WAXWORKS (EGA/W) ADV GRAFICO EM “RPG" 

M W) THE LEGACY (36&VGA/W) ADV. GRAFICO “flPG* 

J0B2B 04 HD WSTORYLi€l«14*1»I8{W)JOGODEESTRATEGJA(VCSAW) 

MX 02 KD GOGLLMS I (VGA/W/MOUSE) JOGO DE AVENTURA 

J0B31 02 HD HOME ALONE I (EGA) JOGO DE AVENTURA 

J0632 02 HO RAMPART (EGA/W) JOGO OE ESTATEGW 

J08B 04 HO EL RSH (VGA/VYKJ86MMb) SMJL DE AQUARIO 

ml M 03 HD ROME (VGVW) JOGO D£ NTEUGBiOA 

MX 05 HD ECO*S QUEST I (VGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 

MX 03 HD SHADOW PRESDENT (EGA/W) JOGO DE E5TRATEGIA 

J0B37 01 HD WORD GRCtlT UPDATE COMPL DO WORLD dRCUrT 

Jtt* 10 HD CHALLENGE OFF.REALMS (VGA) ADV. GRAFICO 84 *RPGT 

J0B36 01 HD PUSH OVER (VGA/W) JOGO DEHABLCADE 

M*> 03 HD FRONT RAGE FOOTBALL (VGA/W) FUTEBOL AMERICANO 

MU 1 04 HD STAR CONTROL I (EGA/W) JOGO DE ACAO ESPACIAL 

J»42 01 HO CREEPERS (VGA) JOGO OE NTEUGENCIA 

MM 03 HD ATP. «(W) JOGO OESMJLAEREA 

J0V44 03 HD STTMCE COMMANDER SPEECH \tewpto SYki Commtodv 

J0MS 03 HD FLASHBACK (VGA/W) JOGO 0EAVEN7URA 

Mm 06 HD LAEURE S1ARHY V w.VGA ADV. GRAFTCO ANMADO 

MU 12 HD CHESSUAMAC5BHJ0NAM11 JOGO DEXADREZ (OTMQII) 

Mm 03 HD JORDAN IN RIGHT (VGA/YW366 JOGO DE BASKETBALL 

JOMO 05 HD DRAGONS UUR N (VGA/W) JOGO DE ACAO 

JO05O 03 HD ISLAND OF DRERAM (VGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 

MSt 01 HP THE BLUES BROTHERS (EGf)JOGODE ACAO 

MS* 04 HO MKED4JP FWRY TALES (VGA/W ADV. GRAFICO ANMADO 

"53 W DO C6ERNET1C RANGER (EGA/W) JOGO DE ACAO ESPACIAL 

JW4 06 HD DAYS OF THE TENTACLE (VGA/W ADV. GRAFICO ANMADO 

J«SS 01 HD MONSTER BASH (EGA) JOGO DE AVENTURA 

J0666 01 DO FALLOUT JOQOESRLOTETHS 

Jt«S7 01 HD KENS LABYRWIH (VGA) AVENTURA B/ 30 

JW5B 01 HD WEGATRON (VGA) JOGO EM LAtfRNTO 

J0BSB 01 HD PWBAU. DREAMS (VGA) JOGO DEPNBALL 

MXO 01 DO ROBALL |W) JOGO DE HABUQADE 

J0861 01 HD STELLAH DEFENSE JOGO 0E8ATALHA ESPACIAL 

J0G63 03 HD MANTIS SPEECH PACK V02ES PARA O JOGO MANTE 



SUPER PROMOQAO 
CENTRAL 

NA COMPRA ACIMA DE 10 
DISCOS DESCONTO DE 5%. 
NA COMPRA ACIMA DE 15 
DISCOS DESCONTO DE 10°o. 
NA COMPRA ACIMA DE 20 
DISCOS DESCONTO DE 15V 



I HD ZACK (EGA/W) JOGO DE NTBJGENCIA 
I HD FUGHT SMULATOR V (VGA/W) SMJL AEREA 
1 HD BETRAYAL AT KR0ND0R (VGA/W) ADV. GRAFICO EM "RPG’ 
3 HD SVGA AB WARflOR (VGA/W386 SMUL AEREA (4M?) 

I HO LEGENDS OF VALOUR (VGA/W) A0V GRAFCO EMKPG* 

5 HD PVUTES IGOLD (VGA/W/336/2Mt> ADV. GRAFICO ANMADO 
I HD XJMNGlMSStQNMSSAO RARAO X-WNG 
5 DO EXOTIC CARS (VGA'EGJVW) Conl»c*05 9f»nd«c*fTM 
1 DO MTERPHASEAVBJTURA ESPACIAL 

1 HD KAEON (VGA/EGA) AVENTURA ESAACIAL 

3 HD VEi. OF DARK It SS (VGA/W) ADV. GRAFICO EM “RPGT 
3 HD UliJffTED ADV (VGA/W) ADV. GRAFICO BA ■RPG' 

3 HD COMMANCHE liSSION MBSOES PARA 0 CCMMANCHE 

2 DO MENACE (VGA) JOGO DE ACAO ESPACIAL 

4 HQ SPACE HULK (VGA/W366) ACAOEMUBIRNTO 

1 HD LOLLY POP (EGA) JOGO DE AVENTURA 

3 HD TORNADO (VGA/WOSS) SMJL AEREO (OTMQflf) 

BHD IflGHFMAGtC V (VGA/W?3a$) ADV. GRAFICO BITV’G' 

2 HD SPECIAL FORCE (VGA/W) JOGO DE ESTRATEGIA MLITAR 

5 HD FASCMATION (EGA/VGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 

6 DD WU* TED (W) JOGO DE AVENTURA 

5 HD RETURN OF PHANTOM (VGA086) ADV. GRAFICO ANMADO 

5 HD SHADOW OF COMET (VGA/W/386) ADV, GRAFICO ANMADO 

6 HD EPIC (VCAW366/4Mb} JOGO DESIMUL ESPACIAL 

5 HD SYNDICATE (VGA7W06&4At>) JOGO DE ACAO (0TMCHI!) 

7 HD WG WORLD (VGA/W) ADV, GRAFICO ANMADO 

3 HD HOOK (VGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 

2 HO EMPIRE DELUXE (VGAW) JOGO DE ESTRATEG1A 

4 HD WWG COMM. ACADEMY (VGA/W) SMJL ESPACIAL 
1 DO VIDEO BUCKJAK JOGO DEBLACKJAK 

1 HD ZOOL(VGA)(DBJO) JOGO ESTLO SONIC (DEMO) 

2 HD NOEL MANSELL (VGA/W) CORRIDA DE FORMULA 1 

1 HD CRAZY CARS M (VGA) (DEMO) CORRIDA DE CARROG 

4 HD ERIC THE UHfcADY (VGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 

2 HD FLASHBACK (NGLES) (VGA/W) JOGO DE AVENTURA 

5 HD WAYfE HOCKEY! (VGA/W/366 JOGO OEHOQUEI 

1 HD THE LOST VKKGS (VGA) JOGO 0E AVENTURA 

9 HD LAfOS OF LORE (VGA/W)ADV. GRAFICO EM *RPG* 

2 HO AV«<VGArtV)SMLL CEAVHO 

I HD PICK 14 PLE JOGO OEm&IGBKilA 
I DO PANZER BATTLES JOGO DE ESTRATHjIAMUIAR 
I HD ROBOCOPM (VGA/W) JOGO DE ACAO 
i HD CAESAR (VGA/W) JOGO DEESTRATEGIA 
1 KD REALMS OF ARKAMA (VGA/W) ADV GRAFICO BA •RPG* 

I HD ETERNAM (VGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 
f HD KJZZALDRM RACE R4T0 SPACE SMJL ESPAOAL 
5 HD W.CJWATEER (VGAOa6/4Mb) SMUL ESPACIAL 
l HD DOOM (VRBETA/VGA/336I4M>) AVB4TURA BA 3D (VRBETA) 

> HD FETUFV4TO ZORK (VGA/W/366) ADV. GRARCO 04 ’RPG* 

I HD WCJWATEERSF€ECHPACKVoz«p«aoVV.C.PRJVATEER 
i HD LASER SQUAD (VGA Wm) JOGO DE ESTRATEGIA 
l HD STRONGHOLD (VGAW) ADV GftAFKX)EM-RPG* 

I HD PROTOSTAR (VGAWZ38&MQUSE) SMJL ESPACIAL 
i HD DARK SUN (VGAW386) ADV. GftAfXO BA flPG* 

) HD BLUE FORCE (VGA/W) ADV GRAFICO ANMADO 

> HD SHADOW OF YSERBKIS (VGA/W) ADV GRAFICO EM *RPG* 



JOGOS WINDOWS 



DKTP NOME DESCPICAO 

7 02 HD A.T.C FOR WN)OWS(W)$MULDE TEA FEGO AEREO 
I 01 HD BATTLE CHESS FOR WWDOWS JOGO DE XA DR EZANMADO 
S 01 HD CASTLE FOR YWOOWS JOGODE ESTRATEGIA 
f 01 HD CU3030 FOR WTOOWS JOGO 0E XADREZ (386/WVGA) 
t 01 HD Cnawofd For Wiwlowt (2Mb) PaUvnw fngks} 

5 01 DD DAMAS FOR WWDOWS JOGO DE DAMAS R WINDOWS 
r 01 HD GAME COLLECTION Pi WIDOWS JOGOS FARA WINDOWS 
I 01 DO GAMES FOR WINDOWS 4 JOGOS PARA WNDOWS 
) 01 HD GAME PACK I FOR YWOOWS JOGOS P/AA&WNDOWS 
r 02 HO GAME RACK I FOR WtOOWS JOGOS P/AA©. WMDOV/S 
1 01 HD GAME PACK WFORWWDOW5 JOGOS RAMB.WWDOWS 
» 02 HD GAME RACK IV FOR WW30WS JOGOS Pf AMR WWDOWS 
I 01 DO GNU CHESS FOR WIDOWS XADR EZ PARA WMDO'WS 
I 02 HD MONOPOLY FOR YWfCOWS (W) TiPO BCO.MOBLI4RK) 

I 03 HO MSGOLF FWWDOWS (VGA/W/a*) JOGO DE GOLF 
i 02 HD HNBALFORWIlX)W(VGA/3a6)Jog()d(»PW»l.(0'nMOI1l) 

I 01 HO POKER FOR W*®CWS JOGODE POKER WRA WIDOWS 
\ 02 HD RISK FOR WKDOWS (W) JOGO DE ESTRATEGIA 
( 02 00 SMCnY FOR WWOWS MONTE SUACDAD6 
r 01 HO SMEARTH FOR WIDOWS (366) JOGODE SMJL DA TERRA 
I 01 HO STELLAR FORWROOWS (VGA/W) JOGO DEESTRATEGIA 
I 01 DO SYMANTEC GAMES (WN DOWS) JOGO DE NTBJGENCIA 
I 01 DO TETTVS FOR YinNDOWS TETRIS P/ WINDOWS 
i 01 DD WMCHESS FOR WNDOWS JOGODE XADREZ 



U JOGOS MAIS VENDIDOS 



COO DKTP NOME DESCflCAO 

JQ273 04 DO Sit EARTH (VGAW) JOGODE SMLL.CA TERRA 

JC299 16 DO POLICE QUEST ■ (VGA/EGA) ADV. GRARCO ANMADO 

J031Q 04 DO SIIPSONS (VGA/COLOR) JOGO DE AVHfRJRA 

J0319 02 DD LOST ADMKAUOGO DE ESTRATEGIA MUTAR 

JC370 04 DD ABC BOXT4G (VGA/W) UUTA DE BQXE 

J0373 02 DD BLUE ANGELS ACROBACIAS AEREAS 

J03B8 07 DD NNJA TURTLES I (EGWGA) JOGODE AVENTURA 

JQ3&1 06 HD MOFKEYISLAM) N (VGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 

J0404 05 DD 511 PSONS l{V CWCCLOR) AVENTURA ANMADA 

JM06 01 HD CBOXWG (VGA) UUTA DEBOXEBA4D 

J0406 01 HD M17A TUTOR (VGA) UCOESDEVOO NO CACAF117 

J0407 01 HD TETRS COU£CnON(VGA} COLETANIA DE TETRIS 

J0450 03 HD LIFE AND DEATH 1 (VGA/W) SEJA O MEDICO DESTE JOGO 

J0452 OQ HD HARDBALL ll(EGA/VGA/3S6) JOGO DE BASEBALL 

J0461 05 HD FALCON ID (VGA/W) SMJL DE AVIAO 

J0462 03 HD MARTIAN DREAMS (VGA) JOGO DE ACAO EM RFG 

J0475 02 DD HEAT WAVE CORRIDA DE LANCHAS 

J04W 02 HD TONY LAHUSSA’SfVGA/EGA/W) JOGO DE BASEBAU. 

J04M 01 DO COMMAM3ER KEEN H JOGO DE AVENTURA (VGA/EGA) 

J0604 01 HD TRISTAN (VGA/336) JOGO DE PfEAL (OTMOIIQ 
J0S11 04 HD ULTIMA VI (VGA/W) ADV. GRAFICO EM *RPG’ 

J0S12 06 HD MARTH MEMORANDUM (VGA/W) JOGO 0E ACAO BA RPG 
J0524 06 HD MDIANA JONES ATLANTIS ADV. GRAFICO (VGA/W) 

J0625 04 DD CFtSS MASTER 3000 JOGODE XADREZ 

J0S41 01 DD MACADAM BUMPER JOGO DE PWBALL 

J0S42 05 DD SECRET AGENT (W) AVB4TURA O AGEN7ES SECRET 

J066O 05 HD &*17 (VGA/W) SMJL D£ AVIAO 

J0667 12 DD SPACE ACE B JOGODE AVENTURA 

JQ574 01 DD VECTOR DEM0(VGA-SBLASTER} D«mo GrMoo pf Sttader 

JOS 75 02 HD WHO COMMANDER I MtSSKWMSSGESP/ WNGCOAM.il 

J0575 03 HD Dl VE WER X-RATED(VGA) TEAS PORNO ANMADAS 

J0S77 03 HD ROCKETEER (VGA) COMPETICAO AEREA 

J0570 01 HD GP B UMJUfTED (VGA) CORRDA DE FORMULA 1 

J0S79 05 HD ROGER RABBIT NVGA/W) AVB4TC0M O PERSONAGEM 

J05« 01 HO WOLF STEW30 (VGA) JOGO 0£ ACAO EM30 

J0581 01 HD PfT FIGHTER LUTA DE FULL-CONTACT 

JQ6B2 01 DO COMMANDER KEEN l(EGA/VGA) JOGODE AVB4TURA 

J0683 01 DD CCIMIAM1ER KEEN l(VGA JOGODE AVENTURA 

J0664 01 DD COIMUMER KEEN ■ (VGA) JOGO DEAVBTTURA 

J0599 03 HD GUY SPY (VGA) JOGO DEAGAO 

JOSH 01 HD STIMTDFWE (VGA) COR RIDA DE GARROS 

J06Q7 03 HD WOLF STEIN 30 (COMPLETO) AVENTURA EM 3D (VGAW) 

J0696 02 HD CW1IZATKM (VGA) COLONIZE OPLANETA TERRA 

J06G& 01 DD ULT1IA I ADV. GRAFICO EM *RPG* 

J06C0 01 DD ULTVIA I ADV. GRAFICO EM UPG* 

J06O1 01 DO ULT1IA1 ADV. GRAFICO EM 'RPG* 

JQ602 02 DD LEMMINGS I (VGA) JOGO DE tfTEUGENCIA 
J0612 01 HD OUT OF THIS WORLD(EGA) JOGO ESTtO PRUCE 
J062D 01 HD NHJA TURTLES M(ARKADE) JOGO DEAVBTTUR A 
J062B 03 DD NEVER ENONG STORY I (W)WSTORIASEMFM(OFIME) 
J0634 04 HD LOST N LA (VGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 
J0641 02 DD ALPHA WAVES SUPER JOGO DEESTRATEGIA 
J06SO 03 HD GREAT NAVAL BATTLE (336/W) SMUL MAR(TMO(VGA) 

J06S1 02 HD GLOBAL CONQUEST(VGA/W) ESTRATEGIA MLITAR 
J0652 02 HD FALCON 3.0 MISSION MBSOCS Pf 0 FALCON 3.0 
J0653 06 HD AMAZON (36S/VGA/W/MOUSE) ADV. N A AMAZONM 
J0654 05 HO RVEL (VGAAV) ADV GRAFICO ANiMDO 
J0655 02 HD CARRERS AT WAR(VGA/W) ESTRATEGIA MARITMA 
J0656 01 HD PACIFIC ISLAMJ JOGO DE ESTRATEGIA MUTAR 
JQ6S7 06 HD F-15 STRKE EAGLE 9(366) SMOE AVIAO OTMO (VGA/W) 
J06S8 03 HD COMMANCtC (VGA/W/386) SMUL 0E HEUCOPTERO 
J0656 06 HD STUNT ISLAfC (VGA/W) SMJL DE VOO 
J06G0 03 HD ACE OF PAORC (366/W) SMJL DE VOO 
J06B1 04 HD LEGEM) OF KYRANHA (VGA/W) ADV, GRAFICO 
J0662 05 HD QUEST FOR GLORY *<VGA/W) ADV. GRAFICO 
J0673 01 HD SMPSONSl(EGA) JOGODE AVENTURA (ARKADE) 

J0S80 08 HD KWG QUEST VI (VGAW306) ADV. GRAFICO ANMADO 
J0G88 01 HD PORNO IV (VGA) ANMACOES PORNO 
JC884 06 HD DAIK SEED {VQAMG86} ADV. GRAIKO ANMADO 
J0712 00 HD WORLD CACUIT (VGA/W) JOGO DE FORMULA l(OTMOII) 
J0713 04 HD CAR 1 DOVER (VGA/W) SMUL AUTOMOBLBT1CA 
JQ714 09 HD MANTIS (VGA/W066) SMUL ESPACtALJOTWO^ 

J0715 10 HD REX NEBULAR (VGA/W) ADV. GRAFICO E WCUL 
J071 7 tO HD DARK SAVANT (VGVW) ADV. GRAFICO EM-RPG" 

JOnfl 04 HO DUNE B (VGA/W) ADV. GRAFICO E.*RPG* 

*>724 03 HD TEGEL'S MERCENARY (VGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 
JO 726 05 HD ULTMA U. WORLD I (VGA) ADV. GRAFICO EM *RPG* 

J0731 03 HD SPEAR OF OESTWY (VGA/W) AVENTURA BA 30 
J0738 04 HD UNKSPR0366(VGAAYQ86) JOGODE GOLF (OTMOfll) 

J0747 05 HD X-VWNG (VGAW/386/4MB) SMJL E5BVOAL 
J0746 06 HD ULTVIA VB 8.GATE (VGA/V/) ADV. GRAFICO EM "RPG* 

J0750 Q1 HD RED BARON MISSION BOLDER MSSOES P/O RED BARON 
J0751 05 HD LORD OFT* IWGS (VGA/W) JOGODE AVENTURA J 



Fa$a seu pedido por Carta, Telex ou Fax 
Enviamos via SEDEX REGISTRADO N«r»: . . 

Para pagamerrto via carta acrescentar CR$ i. 200^p/ cada 20 Enderoco 

discos} de Taxa de Registro. r . . . 

CATALOGO ELETRONICO {1 DISCO HD} Para receberenvie- 



ros CR$ 300,00 UF: CEP T 

^ aC8i,am0S <02) Chet,UeS ' AUabootfWbnomeucaftaoVISArf' 



ATENCAO: A taxa df SEDEX esta rrmitp elevada. Verifiqup a taxa do sua cidarfe antes de confirmar o pedido via SEDEX. 





CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

\m>MV RUA BARA0 DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SAO PAULO - SP 

OWl I TEL: (011)256-2544 « FAX: (011)259-8430 • BBS (Oil) 257-1528 



APLICATIVOS MAIS VENDIDOS 



CRS 600,00- AVISTA 
CR$ 310,00- CARTAO 



COO DK TP NOME DECfVCAO 

A 0605 01 DO ANNATE & BUP-DCT (VGA) CONVERTE TELAS BAP P/.TXT 

A0519 03 HO ANTVVRUS w.107 RASTREADOR DE VRUS 

A0622 01 HD ARJ w.241 COMPACTADOR DE ARQUIVOS 

A 0007 03 DO ASTRO PROGRAM* DE ASTROLOGIA 

A 0056 01 DO AS-YEASY-AS RANLHA aETRONICA 

A0183 03 DO BlORfimUO PRO TAROIBlOfl RlTMOJCHNG 

A 0541 01 DO COP YCON vt.3.52 FY CRIAGAO DE ARQDE LQTE 

AOOB1 01 DO CRS TRANSFORMATRAW CUPPER 

A0QI7 01 00 CRYSTAL CR1AQAO DE CRSXAS EM 3D 

A 0363 02 DO C-COMP1ER COMPLADOR ft LNGUAGEM C 

A 0241 01 DO GLESSONS CMENII BBLJOTECA C 

A0251 01 DO C-TOOL BUOTECA Pi TURBO C.QUIGK 

A0354 02 DO C-TUTOR ENSNA A LNCUAGEM C 

A0369 02 DO C-WtCOW TOOL KIT K[T DEFER RAWCNTAS W LNG 

A 0006 01 DO DISK CATAIOQWG CAD HE DISCOS E PROGRAMS 

A 0060 01 DO DfSKDUPE COP1ADOR OE DISCOS (QTMO) 

A 0015 01 DD DOS CONTROLLER EXECUTA COMANDOS DO D.Q.S 

A 0549 01 DD EGA COLOHNQ BOOK (EGAJAPUC. P/CRIANGAS COLOUR 

A 0225 01 DD ELECTRON CALCULOS. TABRAS. GRAF! CO 

A 0029 01 DD EQUATOR PROGRAMA MATEMATICO 

A0144 01 DD FANCY LABEL CRIACAO DE ERQUEIAS 

A 0043 03 DO FLOYD RAW EDITOR GRAFICO 

A 0204 01 DD FLUSH OfT PLUS PflOTECAO CONTRA VIRUS 

A 0013 01 00 FORM MASTER CR1A E MPRIME FORMULARJOS 

A 01 94 01 DO FUHCLS TETRIS MATER Pi CR1ANCAS 

A CM 96 02 DD GALAXY EDITOR TEXTO.CLONE DO WORD 

A 0191 01 DD GERMAN TUTOR ENSJNO DA LNQUA ALEMA 

A0438 01 HD GWSCONVERSORDE TELAS GRAFICA 

A 0429 01 DD HOME hELPER AGENDA COMRETA 

A0424 01 DD ICHNQ PROG.P/APRENOER 0 ICHNG 

A 0046 02 DD INCONTROL EDICAO FORMULA RIO, ETlQU ETA 

A0192 01 DD rlAUAN TUTOR 04SNO DA UNGUA ITAUANA 

A0177 01 DD JAPANESE CURSO DO IWOMA JAPONES 

A 01 65 01 DO LABC0ATGERENC1A LABORATORY 

A 021 4 01 DO LABEL MASTER MRESSAO DE EOQU ETAS 

A 001 4 01 DO LETTER WWTEH CARTAS PERSONAUZAOAS 

A 0302 01 DO LOTO DESDOBRADO FAZ SORTEKJ DA LOTO 

A 0002 01 DO LZEXECOMRACTADOROE ARQUIVOS. 

A 01 33 01 DD MASTER KEY UTUTARIOSOE DECO 
A 0322 01 DD UEMTDOLSUTL. WRASEU MICRO 
A 0002 01 DD MICRO REGISTER S6TEMA DE FATURAMENTO 



1 DD ISGROGENE TRACE ARVORE GB1EALOQCA 
1 DO NET SHELD vr.107 fiASTREADOR DE VRUS ffREDE 
1 HO O&SCAN w.107 RASTREADORDE VIRUS 

1 DO PANT BOX EDITOR GRAF100 

3 DO RASCAL TOOLS UTEJV UNGUA OEM RASCAL 

2 DO PASCAL TUTOR ENSNA A UNGUA GEM RASCAL 
1 DO PC DEAL SGTOM DE CONTABL1DADE 

1 DO PC D6SKTEAM A GEN M.CALClLADORA,CALENQA 

3 DD PC FUE 50 PROGRAMA DE BANCO DE DADOS 

4 DO PC KEYDRAW w3.7l EDITOR GFLAFXX) 

1 DD PC KWK UTUTARK) ft PROGRAMACAO 
1 DD PC OUTIJNE EDITOR DETEXTO 
3 DD PC OVERLOARD GEE ENCiA CONDOMND 
1 00 PC aUS UTL. ft SEU COMPUTADOR 
t DO PC PROFESSOR ENSNA A LHGUAGEM BASIC 
3 00 PC WWTEOTMO EDITOR DETEXTOS 

1 DOPCZmRACELERAOMCROAOMAXMO 

2 DD PELTOtfS FY4ANQAL (W) UTUTARIOS DE FNANGAS 
I DD PERSONAL SECRETARY AGENDA COMPLETA 

1 DD PERSONAL TAROT PROGRAMA QUEJOGA TAROT 

2 DO PIROUETE TH*S PERSONAUZAOAS PD6F 
I 00 PIVOT WPR ME RANLHAS DO LOTUS 

I HO FK2P w204G COWACTA DOR DE ARQUIVOS 
l DO PK2IPW204CC0MRACTAD0R0E ARQUIVOS 
1 DO nGSPw^OSCOMYLCTAOOROE ARQUIVOS 
I DO POULOT COMBNA LOTO.SENA 
I DD POP DBF BANCO DE DADOS 
I DD PRWT MASTER LABEL MPRNE ETKXIETA C/PtGURAS 
l DD PHNTSHOP GRAPHICS GRAFICOS PARA 0 PftNT SHOP 
I DO PROCALC CALCUL TECNICA.CENTIFICA 
I DO PRODOS CONV ARQ.( £AT) ftJ.COA* 

I DD PROFESSOR PC TUTOR DAUNGUAGEM BASIC 
l DD mOFLE AGENDA TaEFONICA 
I DO PfiORSSiCNAL CAM CAD EDITOR GRAFICO 
I DO PROGRAM DATA BASE PROGRAMA DE BOO DE DADOS 
I DD REMNO ME AGENDA DE COMPROMSSOS 
I DD FESDENTTASK MANAGER AGIJZA 1AREFAS 
I DO SCOPTRAXfVGA) EDITOR DE SAMPLES E v VOC 
I 00 SCREEN DESIGN EDITOR DE TELAS GftARCAS 
I 00 SCREEN SAVER PROTMONITOfi QUANDO RARAOO 
I DO SCREEN TRACKER SOFTWARE MUSICAL 
I DO SF COPY COM.COPYCMUITOS RECURSOS 



H 00 SHADOWBOXPRQG.COM VARIAS FUN COES 
n 00 SBEWVTERMPRESSAODEPLANUiAS 
12 DO SMR.Y LABEL DESENHA E RJPRME ETIQUETA 
12 DO SMPLY LABELS 1 POOEROSO SBTJYERQUETA 
II DO SKY GLOBE w 25 TRAQAMARA CONSTELACOES 
n DO SLED EDITOR DE TEXTO COMWCTO 
II DO SKAFTTWQRK GERA CRCUfTOS BFTRONICOS 
II DO SNAP FILLER 5 MENU liASTBUTUTARIOS OE MENUS 
1 DO SPAN^VERBB<StK)QALNGUAESRANHa 

I DO STS SHELL GERBICiAOORDE ARQUIVOS 

II DO TABEIA HEUWSRCA QADORA PRASES fWMRKETNG 
n 00 TBAVX MnoMcfAMwtoi RASTREADOR DE VIRUS 

II HD TEU DtCTTALCAQA PORNOI1 00 TMm.GP VGA 256 CORES 
H HD TEUDNnALBAQAPOHNOJS 07 TMblGF VGA 255 GORES 
1 HD TELA OKXTALEADAPGRNOti 09 TBisjGF VGA Z ft CORES 
1 HD TELA DtGfTAUZADA PORNO «4 13 T*Ua.GF VGA 25« CORES 
1 HO TELA OGfTAUZADA PORNO #5 05 TMw-Gff VGA 256 CORES 
1 HD TEUOGftAUZADA PORNO « 10 TM«.GF VGA 256 CORES 
1 HO TEU DKX1AUZADA POWO IMITMmGF VGA 256 CORES 
1 HD TELAS DtOfTAUZADAS 101 16 TELAS.GIF VGA 256 CORES 
1 HD TELAS DKVTALEAD AS iH 21 TELAS-GIF VGA 256 CORES 
1 HD TEUS DXVTALI2ACAS 103 29 TELAS.GIF VGA 256 CORES 
1 DD TELAS DIGITALCAO AS 104 06 TELAS.GIF VGA 256 CORES 
I HD TELAS DWTAUZADASI0S33TELA&GIFVGA256 CORES 
1 HO TEUS DJOTAUZADAS 106 » TELAS.GIF VGA 256 CORES 
1 HD TELA9 DIGflAUZAOAS 107 32 TELAS.GIF VGA 256 COR ES 
1 HD TEUS DnfTAUZADASffft 25 TEAS.GIF VGA 256 CORES 
1 HO TELAS DiOITALIZADAS 109 37 TELAS GIF VGA 256 GOBS 
1 HD TEUS DIOITALIZADAS #10 44 TELAS.GIF VGA 256 CORES 
1 HD TEUS DIOITALIZADAS *11 13 TELAS.GIF VGA 256 CORES 
1 HD TEUS DIOITALIZADAS *12 22 TELAS-OF VGA 256 CORES 
1 HD TEUS DIOITALIZADAS *13 31 TELASXMF VGA 256 CORES 
1 HD TELAS DIOffALlZADAS *14 03 TE1AS.GF VGA 256 CORES 
1 HD TEUS DKVTALIZAD AS *1510 TELAS-GIF VGA 256 COR ES 
1 HD TEU9 DIOITALIZADAS *16 06 TELAS.GP VGA 256 CORES 
4 DO TELEMATEw4.11 SOFTWARE DE COMJNJCACAG 
4 DO TEUX vr. 320 SOFTWARE DE COMUNICACAO 

1 HD TERHilATE w.1.00 PROGRAMA DE QOMLMGACAO 

2 DO THE GRAIXNQ ASSIECONTBOLETM RfPROFESSORES 
1 00 VGA COPY (VGA/W) FAZ COfHAS OE VARIOS T1POS 

1 DO WHACKER TRACKER (VGA) TOGA E EDHAMUSKAS MOD 
1 DO ZAPCOOE W C0NF1GURAR SUA WPRESSO 



APLICATIVOS WINDOWS 5 14 DD So 


COO DKTP NOI» DESCRICAO 

A 0200 01 DO 1000 ICONES FOR WW30WS CONES P/OWN DOWS 
A02B1 01 DD 200 ICONES FOR WINDOWS ICONES P/Q WNOOWS 
A0633 01 DD 1700 ICONS FOR VY9COWS ICONES RrALfilENTE WINDOWS 
A0146 01 DD ALMANAC FOR WINDOWS AGENDA COMPLETA P/WINDOWS 
A 0534 01 DD ATM FONT FOR WINDOWS Fortes Pf Vert ura*x*ettv* 

A042B 01 DD AURORA BASIC FOR WINDOWS LNG, BASIC W WINDOWS 
AO4O0 01 QD BACKMENU MENUS FOR WW30WS UTLIT.P/ AMB.WNDOWS 
A 0409 01 DD BIGDESK URTUAL WNDOW UTUTP/ AMBENTE WNDQWS 
y^ AOSSS 01 DD CHEMISTRY PROGRAM WIM30WS TABELA PERIODICA 


A0526 01 DO CUWATE FOR WNDQWS UTIUTARIO FARA TEXTOS 
A0536 01 DO QISKCOPYFQRWVCGWS CORA DOR DE DISCOS 
A0671 01 DO FM DRIVER FOR WN30WS DRIVER FM F* WNOOWS 
A0547 01 DD GffaCONFORWNDOWS TRANSF.THAS .GIF Rf .100 
A0632 01 DD MACROS FOR WP FOR WNOOWS 26 Macros Pi Ported 

A057Q 01 DO METZ DESKTOP NAVIGATOR FACLfTA NAV. RfWNCKESTER 
AQ250 01 DD METZ MM70WS LOCK DISP DESEG WRA WNDOWS 
A0507 01 DO IflCROUTHE W.1S(WINDOWS) Ocular 

A0239 01 DD PAINT SHOP FOR WNDOWS EDITOR GRAFICO HWMDOWS 
A 0606 01 HD PANT SHOP PRO FOR WNDOWS EDUA.CRIA TELAS DMP 


ADI 72 01 DD PARENTS FOR WNDOWS TRACE ARVORE G0CALOGICA 
A0569 01 DD V7 VGA FOR WNDOWS DRIVER Plf VIDEO SEV9I VGA 
A0525 01 00 WGOLDC FOR WN30WS urns rnu^dancarxfc 

A0529 01 DD WN SMOOTH FOR WNOOWS FY V6UALEAR ARQ.CfiCRGLL 
A0S31 01 DD WtDOWSSCAN RASTREADOR DE VIRUS 
A052B 01 DD WIDOWS UNARCWVE DESOOMRACIAARQ ZPJUU 
A0627 01 DD WNFORM FOR WIDOWS PARA FORMATACAO DE OSCOS 
A0434 01 DD WNPOST FOR WIDOWS UTUTARK) RARA WNDOWS 
A0590 01 DO WORLD THE FOR WIDOWS RJSOSHQRAROS 
A0147 01 DD Z»» MANAGER FOR WNDOWS GER&ICIADOR OE ARQUIVO^ 



APLICATIVOS SHAREWARE NACIONAIS 



NOME 

AGENDA ELETRONCA 

A 00® A DE TELEFOIC w.UO 

AGEICATMNQ WL2.1 

AMIGO 

BGLU 

CBPROG(W) 

CETPROGfW) 

CLBC (DEMO)VTi7 
COOGOaVL 1^ 

COftSTTTUCAO (W) 

Contas q P9gor,'r»c*b«r W.2J0 
COUPAS SO FINANCERO WA4 
CORRECAO vr.2.01 
DAP w.1.1 
ESdVTAvn2.1t 
ELETROCEPwia 
FtCHAfliO ELETROMCO 
FOLHA DE PAGAMENTO (W) 

QJ COBAR vt.1.0 
INFO 2000 (W) 

JET MAH (W) 

KANOPUS EXTOK W.209 

USTEL(W) 

LOTODESDOBRADO 



AUTOR 
TECNOSQFT 
CESAR UEHARA 
MGS 

LOGGOSWFOR. 
MucoaLDxMFttfw 
Fujifle/SSA Softw«r« 
Fiil«c/SSASokw4r4 
SOFTCAD 
aETRONIC LEGS 
PRODESP 
SISCO SGTEMAS 
Compftsso Womdita 
Wfcroficw hfomaiRa 
SOFT FRiENDS 
MooAcm hhxmaliu 
MJLDSISTEMAS 
SEMEWN INFOR. 
RLNFOR 
CESAR UEHARA 
PRODAM 

STERN SOFTWARE 
KANOPUS 
Fujiec/SSA Sotwar* 
MICRO PIOONER 



DESCRICAO DK TP COO 

AGEN DA .GALEN OAR 10 BLOCO D€ NOTAS 01 DO A0454 
AGENDA COM DISCAGEM AUTOMATA 01 DO AO067 
AGENDA DECOMPROMSSOS 01 DO A0517 

CODIGO DE DEFESA DO CONSUMtDOR 01 DO AC173 
ESTUDO 006 EVANGB-HOS 02 00 A04B5 

SiST. OE CONTROLE DE ES TOQUE 01 DO A0611 
CONTROLE DE ESTOQUE W TAPECARIA 01 DO A 051 2 
DEMO DA BBUOTECA GRAFICA CLBC 01 DO A0465 
NDICE REMGSIVO TOGAS FWLAVRAS 01 DD A0S60 
CONSTJTUIQAO INTEGRAL OE 1988 04 DO A0060 

SiSTEMA DE CONTAS E PAGARHECEBER 01 DO A0389 
PACOTE COMPLETO DE FNANCAS 02 HD A0S19 
CORRECAO MONETARY 01 HD A0610 

DESPROTEGE MAJS OE 140 JOGOS 01 DD A03C1 
ESCRRA FISCAL 01 HD A£W» 

P/CONSULTAS DE *CEP* EM GERAL 01 DO A0473 
AGENDA. CADSTRO DE PROGRAMAS ETC. 01 DD A0472 
SISTEMA DE FOLHA DE PAGAMENTO 01 DO A 0386 
MPRESSAO DE COOIGO DE BARRA 01 DD AOSGS 
NTRODUCAO A NFORMATTCA OTWOBI 03 DO A 041 4 
3ST.CADASTR0 DE CLIENTES 01 DD A 0807 

CONTES TOQUE FISJCOFINANCEIRO 01 DD A04Q4 
LBTA TELEFONICA 01 DD A0613 

FAZ SORTEIO DA LOTO 01 DD AQ392 



LKDvt^O 
IIULT1 vtlJJI 
POULOT 
PRONTO 
RCPROG(W) 

REVOLVE! UKD R 
RLADMMSTRA 
Ft ADftL CLNCA 
RL CONTROLE D£ ESTOQUE 
FL FOLHA DE PAGAMENTO 
RL VOEO LOCADORA 
SENA 91 

SISTEMA ATTWJM UGHT (W) 
SISTEMA BAN CA(W) 

SISTEMA DEMOBttARlA(W) 
SISTEMA CONTLBL SEUEION 
SOFTLOGIC HOME FAST{W) 
SOFROGIC NOTE FAST (W) 
SOFTLOGIC STOCKFAST(W) 
SOFROGIC BANK FAST (W) 
TBAV 

TRADUTOR 
TUTOR LOTUS 
ZOO REVtSAO SOLAR 



CONSDATA 

ECHJON SOFTWARE 

HEBERJ.SLVA 

SOFTCAD 

Fu^SSAScftirv» 

R**oK>gI NomaAca 

RLNFOR. 

RLNFOR. 

RLNFOR 

RLNFOR. 

RLNFOR 

&iy«m«rMndion Rho 
ARTSYS 

Paulo H. Gdoramo 
SAMUEL ARAUJO 
SEMBONNFOR. 
SOFTLOGIC WF. 
SOFTLOGIC WF. 
SOFT LOGIC NF 
SOFTLOGIC NF. 
KANOPUS NFOft. 
GLBEFTO HAVIARAS 
NFAUTO NSTRUCAO 
MARCfi.0 CAMtJHA 



CRS 600,00 -A VISTA 
CRS 81 0,00- CARTAO 



PROGRAMA PARA CONSULTORIO MEDICO 01 DO *0474 

CONVERTE PROGAMAMONO P/MULTI 01 DO A0151 

COMBWA LOTO.SENA.ESPORTMA 01 DO AD077 

FICHARIO ELETRONICO 01 DO AC104 

RECBOSONUNE 01 DO AOS14 

DATABASE PARA MARKETING 01 HD A0SS6 

Pf ACM. DE ESCOLAS. ACADEMtASETC 01 DO A0410 

Pt ADM. DE CADSTRO DE FACIENTES 01 DO A0412 

StSTBUAOE CONTROLE OE ESTOQUE 01 DO A0466 

COMFLETO SBTB4A DE FOLHA 0€ RAG. 01 DD A0411 

Pi CONTROLE DE VIDEO LOCADORA 01 DO A0413 

MONTA JOGOS POR PRCBABUDADE 01 DO A0272 

0rc«mrriQ»Pl4rw)wn«*}da0t)ra» 04 00 M661 

DtSTR DEJORNAL/REVKTA 01 DO MM76 

SISTB4A COMPLETO PARA MOGUARIA 01 DO M44T 

SISTBAA COMPLETO DE CONTABJUDAOE 01 DO A0471 

SISTB4A DE ORCAACNTO DOMESTICO 01 DO AO470 

AGENDA DE COMPROMCSOS 01 DO A0479 

SISTEMA DE CONTROLE OE ESTOQUE 01 DO A049O 

SISTBAA DE CONTROLE BANCAHIO 01 DO A04B1 

RASTREADOR DE VIRUS (P0B1UGUES) 01 DO MMS7 

TRADUZ TEXTO IV VARIOS BIOMAS 01 DD A0045 

ENSNAAUSAROLOTUS123 01 DD A0079 

TRAQA E MPRNE SBJ MARA ASTRAL 01 DO MM19 



#7jr 




CAPA 



Visual Basic - Parte 1 

A partir desta edigao, Micro Sistemas trara ao leitor, este completo 
curso em Visual Basic. 



Ricardo Fores 



CONVEN^OES SINTATICAS 

0 slmbolo * significa que voce devera praticaro exercfcio, 
calma e diretamente no micro . Para facilitar, durante os 
exerclcios use uma regua sobre cada item. As contra barras 
"\" indicam um caminhoque voce devera percorrer. Observe 
a linha de comando: 

• Arquivo {= Rle] \ Criar Diretorio [= Create Directory] \ 
Digite seu nome (no maximo 8 caracteres) \ OK ou <Enter> 

Tal linha e a simplificagao do texto: 

"Na Barra de Menu selecione o item Arquivo, cuja 
tradugao para o ingles 6 Rle. Em seguida, selecione o item 
Criar Diretdrio, que em ingles significa Create Directory. 
Digite seu nome com no mSximo 8 caracteres e finalmente 
acione o botao OK ou tecle <Enter>.” 

TABELA ASCII (LE-SE: “ASKI”) DO IBM PC 

0 conjunto de caracteres de um micro e chamado de 
cddigos ASCII - American Standart Code for Information 
Interchange (Cod igo Americano Padronizado para Intercambio 
de Informagao). Na tabela ASCI I cada caractere tern um valor 
decimal definido de 0 ate 255. Por exemplo, a letra A tern 
o valor decimal 65, a letra B o valor decimal 66. 

TABELA ANSI (AMERICAN NATIONAL 
STANDARDS INSTITUTE) 

£ a tabela criada pelo Instituto Nacional Americano de 
Padroes onde cada caractere tambem tern um valor decimal 
definido de 0 a 255. 0 conjunto de caracteres ANSI contem 
caracteres que nao estao na tabela ASCII estendida, e vice- 
versa. 

APRESENTACAO DO WINDOWS 

Dois anos depois que o PC foi langado no mercado, a 



Microsoft comegou a trabalhar em 1983 no Windows. Em 
1985 foi langada a versao original, Windows 1.01. Naquela 
epoca a m^quina quente era um PC com 256 Kb de RAM, 
duas unidades de disco de 360 Kb e uma CPU 8088. Em 
1987, surgiu o Windows 2 limitado a trabalhar em 1 Mb de 
RAM. Em 1990 a Microsoft langou o Windows 3.0 com uma 
aparencia b em melhor, usarido a memdria estendida de ate 
16 Mb de RAM. Alem disso passou a usar a capacidade de 
memoria virtual da CPU 386, ou seja, armazenando 
temporariamente em disco ate 3,4 vezes a quantidade de 
mem6riaffsica (emchip) instalada. Em 1992 surgiu a versao 
3.1 do Windows com diversas melhorias que o tomam um 
ambiente operacional grafico robusto, versatil e elegante. 

Voce ja imaginou o que existira daqui a 10 anos? 

O QUE t O VISUAL BASIC (VB)? 

0 VBe umcompiladordo tipo QuickBasic para criagaode 
aplicativos Windows 3.x. 0 VB e na realidade uma aplicagao 
do proprio Windows e dessa forma programasemVB podem 
ser criados, rodados, depurados e compilados diretamente 
no Windows. 0 VB vem possibilitar ao micreiro comum a 
programagao baseada em eventos e em objetos. Isto quer 
dizer que o programador coloca na tela (janela) todas as 
opgoes (menus, botoes, icones, controles, etc) para que o 
usuario selecione uma delas com o mouse ou o teclado. 
Antes do VB uma aplicagao Windows era desenvolvida em 
C, juntamente com o Kitde Desenvolvimentode Software do 
Windows o que demandava muito tempo de aprendizagem. 
£ importante lembrar que o Windows roda sobre o DOS e sem 
o DOSe impossivel rod aro Windows 3.1e oonsequentemente 
o VB. 

CONVEN^dES DO WINDOWS 

Osusuariosde Windows esperam encontrar nos aplicativos 
criados por voce com o VB as diversas convengoes j& 
aprendidas nos aplicativos feitos para Windows. Ao programar 
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para o Windows com o VB ter£ que ter em mente as 
corivengoes de: Anatomia de uma Janela, Ordem das 
Opgoesde Menu, iiemcom CaractereSublinhado, Comando 
ou Botao Acinzentado, Comando ou Botao com Reticencias 
(...) e Quadras de Dialogo. 



Forml. 

• Tecle <F5> para radar este programa. (E claro que 
ainda nada foi programado. Porem, observe que o formulario 
e uma janela plena que voce pode redimensionar, mover e 
fechar com <Alt>+<F4 > .) 



ANATOMIA DE UMA JANELA 



Barra de Titulo 

1 



A 



As convengoes apresentadas neste tutorial sao universal, 
ou seja, se um chines e stiver aprendendo VB 2.0 f ele tera 

que saber es- 

Menu de Controle Botoes do Tamanho tas COnven- 

goes. 

Mol dura- Os 4 

ladosdajanela 
que definem 
seu tamanho. 
Barra de Titulo 
-AbaixodamoF 
dura superior 
comonomeda 



Nloldura 





B3 


1 Eile Edit Search hjelp +-I 


Area do Cliente 




i 


Barra de Paginal o 
Horizontal 




* 


50 V 


=E 





Barra de 
Menu 



Barra de 

Paginal 

Vertical 



janela e documento correntes. 

Menu de Controle- A esquerda da Barra de Titulo. Um botao 
com um trago espesso dentro. <Alt>, <Barra de Espago> 
acessa o Menu de Controle, tambem chamado de Menu do 
Sistema. 

Botoes de Tamanho - A direita da Barra de Titu lo. Sao os dois 
botoes pontas de setas para baixo e para cima us ados para 
minimizar e maximizar, respect ivamente, a janela. Apos 
maximizar uma janela o botao de maximizagao transforma- 
se no Botao de Restauragao, Este botao restaura a janela 
ao tamanho e posigao anteriores. 

Barra de Menu - Esta abaixo da Barra de Titulo. E acessada 
com a tecla <Alt> da esquerda. Com as setas e voce se- 
leciona os demais itens da Barra de Menu. 

Area do Cllente - E a parte interna da janela. Tambem 
chamada de Area do Documento. 

Area Externa a Janela - £ sua Mesa de Trabalho onde voce 
pode ter tantos aplicativos quantos necessitar e a memoria 
RAM do micro permitir. 



Janela Plena - Uma janela e plena quando podemos 
dimensiona-ia (mini, maxi e restaura-Ia) e move-la. 

USANDO O MOUSE OU 0 TEC LAD O 

Trabalhar com o Windows sem mouse e uma verdadeira 
pedreira. Porem, em determinadas situagoes e mais pratico 
usaro teclado. Programar para o Windows usando o VB sem 
mouse alem de ser perda de tempo, voce estaria limitando 
a atuagao do aplicativo em desenvolvimento. Portanto, e 
suposto que voce ten ha um mouse. 



ACESSANDO O VB 



• Apos inicializar o DOS e o Windows, abra a 
janela do grupo VB e acione o icone: 







O VB abre uma janela de formulario com o titulo 



Visual Basic 
2.0 



Barra de Menu e Barra de Ferramentas do VB 2.0 



K 



Microsoft Visual Basic (design] 



m 



£ile £dit View Quo Debug flptians Window jfclp 









L Usados em Depura^o 
Termlna Execupio 
4 Causa Para da na Execu(3o 
Rodo (cxccuta) um Projeto 
4 Accssa a Janela de Proprietaries 
Acessa o Menu Design Window 
*“♦ Grava Projeto Coriente 
Abre Novo Projeto 
4 Ad id on a Novo M6dulo 
4 Adiciona Novo Formulario 



Width* 
Neigh! i 

►Top 



Left 



Para radar um aplicativo durante o projeto, voce podera 
buscaro comando Start [= Iniciar] no menu Run [= Rodar] ou 
Teclar apenas <F5> ou Clicaro botao indicado acima como 
"Roda (executa) um Projeto" na Barra de Ferramentas. (Voce 
decide...) 

• Menu Run \ End ou Clique o botao “Termina 
Execugao'' 

Coordenadas usadas no VB - Twips 

Aresolugaode 
uma tela (monitor) 

CGA x EGA x VGA 
x SVGA e diferen- 
te. 

Comparando 
entao a resolugao 
do dispositivo 
impressoramatri- 
cialoualaserfica 
praticamente impossivel uma padronizagao. Dessa forma, 
o VB usa a medida twips que e igual a 1/1.440 de uma 
polegada ou 1/20 de um ponto na tela. Ou seja, uma 
unidade de medida mais precisa do que aquelas dos 
dispositivos existentes atualmente no mercado. A caixa a 
direita da Barra de Ferramentas [= Toolbar] exibe em twips 
a largura [= Width] 5.160 e altura [= Height] 3.495 do objeto 
ativo - em nosso caso - o formulario. A caixa anterior exibe 
o quao distante do canto superior esquerdo da tela [= 
Screen] esta o canto superior esquerdo do objeto com o foco 
(o formulario), ou seja, 1.755 twips a esquerda [= Left] e 
2.115 twips do topo [=Top]. Asmedidas da area dispomvel 
para nos, onde colocaremos os controles - a Area do Cliente 
- sao fornecidas por ScaleWidth [= Escala de Laigura] e 
ScaleHeight [= Escala de Altura]. 

JANELA DE FERRAMENTAS 

Aqui voce busca os objetos de controle ou decorativos, 
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como Linha e Formas, colocando-os no formulario que sera 
a interface com o usuario. 
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IBS 


Ml 
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IS 




El 
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tsl 
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E3 


BSI 
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151 


J52 



ca Apontodor 
[kfcgjj Culxii de Flgura 

J A| R6tulo [- Label] 

| labljj Calxa do Texto 
Q Moldura (■ Frame) 
|oj BotBo do Comando 
[ CS3 | CabrM do Selec&o 
| (£) | Qotao do OpcSo 
[ WEd Combo Dox 



Isl CdIxo dc Lists 

j^Jjj Rnrre rie Paglnsgfla Horizontal 

| § | Barra de Paglns^lo Vertical 

[^j Temporlzador 

|€^I CbIxd de Lisle de Unidado 

[£Df Calxa ria Llfita da Dlretdrio 

| S)| Calxa do Lists do Arquivn 

Hsl Formas I 

E\ Linha j 



por padrao, um aplicativo que ainda nao tenhasido nomeado 
por voce. Em nosso primeiro aplicativo temos a penas um 
formulario cujo nome e Fomnl. 

A Janela de Projeto permite que voce visualize os 
formularios e modulos de cod igos que compoem um aplicativo. 

SALVANDO 0 PROJETO 

DICA: 0 VB nao cria arquivos de: projeto; formularios e de 
modulos ate que voce os grave no disco. Portanto, sabendo 
disto, grave seu projeto logo no inJcio. 

• Menu Rle \ Save Project OU Clique o botao “Gravar 
Projeto Corrente" 



• Duplo clique no objeto Botao de Comando (0 VBcoloca- 
o no centro do Formulario.) 

• Com o mouse, reposicione este objeto, arrastando e 
depositando-o no formulario 

JANELA DE PROPRIEDADES DOS OBJETOS 



«=4 Properties 




Faiel Form 
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X | ✓iNowo Prunaro Ptoortrna 
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DrawMode 


13 - Copy Pen 
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DravWidth 
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Enabled 


Tiue 


iT 



* Coixa dc Volar 



Coluna de 
Valorc3 



No VB existem 2 
tipos de objetos: 
►C“,0b )eto formularios e 
controles. Os ob- 
jetos de controle 
estaona Janela de 
Ferramentas. 
Cada objeto da 
Janela de Ferra- 
mentas possui 
suas proprieda- 
des. Ao ativar um 
formulario a jane- 



Coluna de 
Propriedades 

la de Proprieda-des exibe as propriedades do objeto 
formulario. 

Ao ativar um objeto - por exemplo - botao de comando 
que estadentro de um formulario, a janelade Propriedades 
exibe as propriedades do objeto botao de comando que foi 
ativado por voce. 

• Ative e apague (detone) o objeto Command 1 , teclando 
<Del> 



Como e a primeira vez que estamos salvando nosso 
projeto, surgira o Quadra de Dialogo Salvar Arquivo Como: 




Rle Home: 




Lit! Fite* of lype: 

iFoiroFiteirFRMl |±] 



Save Rle As 


direct artet: 
c:\vb\a *01 print 


£> c:V 1 


♦ 


£> vb 

R asOlprim 


T 


Olives: 


@ c: ricardo | 


il 



I j 

[ Cancel | 



n ^ave at T ext 



Como so temos um formulario e desnecessario dar-Jhe 
outro nome. 

Porem, se tivessemos mais de um, por uma questao de 
clareza voce deveria digitar um novo nome para este 
formulario. 

DICA: Sedesejar, ative a Caixa de Seie$ao " Save As Text " 
para que voce possa editar o codigo em Basic com outro 
editor de texto - por exemplo o Bloco de Notas [- Notepad]. 

♦ OK 

Como e ainda a primeira vez que estamos salvando nosso 
projeto, surgira o Quadro de Dialogo Salvar Projeto Como: 



CRIANDO A PRIMEIRA APUCA^AO 

Nossa primeira aplicagao sera bem simples. Quando o 
usuario clicar o botao Clique me ou mudar o conteudo da 



= Projectl ''I 


| View Form 1 1 View Code | 


E^Fonnl.lrm Forml 


♦ 

♦ 


^ANIBUTON.VBX 
^CHDIALDG.VBX 
GAUGE. VBX 
^GRAPH.VBX 
^JGRID.VBX 
^KEYSTAT.VBX 
<&MSCOMM.VBX 



caixa de texto, a mensagem”Oi 
Pentelho! " aparecera na caixa. 

JANELA DE PROJETO 

Para o VB um aplicativo e 
tratado como um Projeto, ou 
seja, e uma colegao de 
formularios (interface Visual 
com usucirio) e modulos de 
codigo (linguagem Basic). 

0 VB nomeia de Projectl, 



File flame: 




List: Filet of Type: 

| Project Filet(*.MAK) |±| 



Save Project As 



fiirectoiiet: 
cAvhVatOl piim 



lr^ e:\ 

& vb 

asOlprim 


♦ 


Drives: 


m c: ficardo 





I , ,„. 0 E I 



0 VB acrescentara a extensao MAK ao arquivo de projeto. 
Portanto, digite apenas: 
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• PRIMEIRO 

• OK 



= 


PRIMEIRO.MAK 


3 


View Farm | View Code | 


jCl FORmTfRM Forml ] 




^CMDIALOG.VBX 


_ 


^ GAUGE VBX 




^.fiRAPH vry 


♦ 



Note quena Barra 
de Titulo da Janela 
de Projeto consta o 
nome de nosso 
projeto, ou seja, 
PRIMEIRO.MAK. 



CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO 
-o formulario. 

• Redime nsione 
o formu lario corrente 
- Forml - com apro- 
ximadamente 3.600 
twips de largura por 
1.965 twips de 
altura. 

As medidas aqui 
propostas podem ser 
alteradas por voce. 

Observe na janela de 
Propriedades que 
este objeto tem o 
nome [= Name] e a 
legenda {= Caption] 
como Forml. 



• Encontre a pro- 
priedade Caption na 
Janela de Proprieda- 
des 

• Duplo clique na 
linha da propriedade 
Caption 

• Digite: Nosso Primeiro Programs 

Quando voce digita, o tftulo aparece: na linha da 
propriedade Caption; na caixa de valor da propriedade e no 
tftulo do proprio formulario. 0 nome do objeto formulario 
continua Forml. 

• Duplo clique na ferramenta Botao de Comando 



Forml 



Nosso Primeiro Programa T | '*■ 



Nosso Primeiro Programa | | 



Commandl 



0 objeto Botao de Comando e auto mat icamente criado 
pelo VB no tamanho padrao, no centra do formulario. 8 
pequenos quadradinhos - redimensionadores - envolverao 
este objeto demonstrando que esta ativado, ou seja, com o 
foco. Arrastando e depositando os pequenos quadradinhos 
voce podera redimensionar o objeto em foco. 

DICA: Outra forma de criar um objeto dentro de um 
formulario e darapenas um clique no objeto que voce deseja 
criar. Ao levar o ponteiro do mouse para o formulario, o 
ponteiro se trans forma em uma cruz. A partir dal voce podera 
clicar o mouse, marcando a posigao do canto superior 
esquerdo do objeto. Em seguida, reposicione o ponteiro 
para definir o canto inferior direito do objeto e clique o 



mouse. 

• Encontre a propriedade Caption na coluna de 
Propriedades 

• Duplo clique na linha da propriedade Caption para 
selecionar todo o texto 

• Digite: Clique me (Quando voce digita, o texto aparece: 
na linha da propriedade Caption; na caixa de valor da 
propriedade e como legenda do proprio Botao de Comando. 
O nome desse objeto continua Commandl.) 

• Arraste e deposite o objeto Commandl (botao Clique 
me) conforme figura a direita. 

• Duplo clique na 
ferramenta Caixa de 
Texto 



0 objeto Caixa de 
Texto e criado no 
tamanho padrao pelo 
VB, no centra do 
formulario. Apesar 
desse nome, a Caixa de Texto [= Text Box] e o local onde o 
usuario introduz palavras e/ou numeros. 

• Encontre a propriedade Text na Janela de Propriedades 

• Duplocliquenalinhada propriedade Textpara selecionar 
todo o texto. 

• Apague todo o texto da propriedade Text com <Del> OU 
<BackSpace> 

Note que o texto 
desaparece: da linha 
da propriedade Text; 
da caixa de valor da 
propriedade e do 
texto do proprio 
objeto Textl. 0 nome 
desse objeto con- 
tinua Textl. 

• Arraste, deposite e redimensione o objeto Textl 
conforme figura acima. 



= Nosso Primeiro Programs 


3 




















Clique me 
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DICA: Nao se preocupe com a posigao ou dimensao dos 
objetos, pois voce podera reposiciona-los, redimensiona-los 
ou apaga-los a seugosto. 

• Clique o botao Exibe Codigo [= View Code] da Janela 
de Projeto. 



Surgira a Janela de Codigo; 







Form! ,frm 


~~E 
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Object: 


(general) 
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Proc: [(declarations) 








igeneiaij 

Commandl 

Form 

Textl 




























3 






• Ative a caixa de lista Object; [= Objeto]. 

Note que estao listados alfabeticamente os nomes dos 
3 objetos: Botao de Comando Clique me (Commandl), o 
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